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Résumé

Aujourd'hui, les entreprises et les organismes algériens sont amenées à accroître
leurs capacités d'adaptabilité et de réactivité avec des méthodologies reconnues pour la
gestion de leurs projets pour maintenir et améliorer leurs niveaux de compétitivité et
de performance. C'est d'ailleurs ce qu'ont bien compris les responsables et ceci se re�ète
par une demande de plus en plus croissante de plateformes logicielles de gestion. Ce qui
pose un dé� réel pour les équipes de développement de logiciels qui doivent revoir leurs
stratégies de prestation de services en termes d'organisation et de gestion de projet a�n
qu'ils soient eux même au diapason de ce contexte.

Ce projet de �n d'étude a pour principal objectif d'élaborer un système de gestion
de projet et de véri�cation de la qualité du code. Notre travail consiste à la proposition
d'une méthode agile adaptée aux besoins des équipes de gestion et de développement des
projets au sein de PTDL du CERIST. Cette méthode couvre les étapes du cycle de vie
d'une prestation de service, allant de la prise en charge de cette dernière, à la spéci�ca-
tion des besoins et jusqu'à la mise en service du système. Pour la mise en application de
cette approche, une boite à outil est implémentée, non seulement pour la gestion agile des
projets mais aussi pour l'analyse de qualité du code source produit.

Mot clés : gestion de projet, méthode agile, développement de logiciel, qualité logiciel.
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