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Résumé:  
Malgré les résultats satisfaisant de la simulation des systèmes complexes et hétérogènes en utilisant le 

formalisme orientée agent, néanmoins les modèles obtenus après implémentation en réalité et en 

pratique n'ont rien avoir avec le formalisme agent, pourquoi? La réponse réside dans le fait que les 

conceptions sont implémentées au moyens de formalisme qui n'est pas orienté agent, tell 'approche objet 

et la programmation orientée objet. Autrement dit les agents eux mêmes sont simulés par des objets, c'est 

à dire qu'il n y a pas d'outil de conception et d'implémentation où l'agents est implémenté en tant 

qu'agent et non pas simuler. L'objectif des plates formes multi-agents est de coànstruirer un paradigme 

de programmation agent, qui visent à offrir aux modélisateurs un support où tout est  

représenté sous forme d'agent.  
Notre travaille s'inscrit et s'oriente dans cette direction en partant de l'objet comme  

brique de départ et voir,tout le long de ce travail, comment on arrive à l'agent par les différentes 

interventions sur les concepts de l 'AGO on introduisant cette fois-ci les propriétés tel que la 

communication,la concurrence, la coopération ... etc et qui sont propres au  

paradigme agent.  

Mots clés: Approche Orientée Objet, Système Multi-Agent, Plate Forme Multi-Agent, Intelligence 

Artificielle Distribuée (lAD).  
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