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RÉSUMÉ 

L'utilisation de la transformée cosinus discrète (T.C.D) en codage d'images numériques, 

est de nos jours adoptée par les diverses normes internationales. L'objectif d'offrir des 

applications et des services tels que la visioconférence et la HDTV, reporté sur le codec, ne 

pourrait être atteint que par l'implantation de la TCD et sa transformée inverse sur des circuits 

intégrés dédiés (ASICs), vu qu'elles occupent les blocs les plus opérationnels. Quoique la. 

majorité de leurs algorithmes, sont dédiés à une implémentation software, leur implémentation 

hardware est devenue l'élement-clé en VLSI pour la compression d'image. Dans notre travail de 

thèse, nous montrons avec une étude comparative, qu'une grande souplesse d'adaptation 

algorithmes-architectures existe avec l'utilisation d'outils arithmétiques éfficaces tels 

l'arithmétique distribuée et le mode de calcul half-line qui permettent de dériver un algorithme 

hybride TCD/TCDI 2-D pour la conception d'une architecture unifiée. 

ABSTRACT 

rransform coding utilising the discrete cosine transform (DCT) has been adopted in 

various standards of image compression. As it is the most operative bloc of the encoder 's range, 

the modem digital image systems require fast DCT computational algorithms, especially 

dedicated to VISI implementation. In this work .. we show that an adequation algorithms­

architectures exists and we presente the derivation and the choice of an hybrid algorithm 

DCTIDCr 2-D, based on the distributed arithmetic and the haif-line mode of computation, in 

order to obtain a regular unified architecture rCD/TCDI2-D. 
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