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BIBLIOTHEQUE DU CERIST

rRESUME

La VIDEOCONFERENCE ( ou Visioconférence ) est par définition :

n.f. Téléconférence permettant, en plus de la transmission de la
parole et de documents graphiques, la transmission d’images
animées des participants éloignés.- De visio ou vidéo, et
conférence.*

Notre projet a pour but objectif d’¢tudier les composants technologiques - autres que

le réseau lui-méme — pour permettre le travail coopératif, grace au déploiement d’outils

multimédias.

Le projet déploiera les ensembles d’outils de télécollaboration préexistants en ciblant

particuliérement leur utilisation pour la téléconférence.

Notre travail consiste donc a étudier tous les protocoles et outils nécessaires a
I'accomplissement de notre application finale qui est: Conception et Réalisation d’un

prototype de visioconférence dans un réseau local.

Le langage de programmation utilis¢ pour la réalisation de I’application est le langage orienté

objet JAVA, en s’aidant de la flexibilité des objets COM des API de téléphonie les TAPI
3.0.

Mots clés :
Vidéoconférence, TCP/IP, Routage, Multicast IP, MBONE, RTP/RTCP, RSVP, la norme

H.323, Audio, Vidéo, TAPI 3.0...

* Définition prise du dictionnaire HACHETTE 1992
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