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Resume

La généralisation des dispositifs mobiles (Tablette PC, PDA, téléphone mobile,
smartphone, etc...) et des communications sans fil ont influencé considérablement les
comportements el les habitudes des usagers en ce début de 21eme siecle et ce que ce soit
dans les secteurs de la vie quotidienne ou professionnelle. Dans le domaine professionnel,
Les technologies mobiles peuvent avoir une grande influence sur ['apprentissage.
L’apprentissage commence a sortir des salles de cours et a entrer dans les environnements
moins classiques, liés aux contextes des apprenants. L apprentissage devient ainsi situé,
contextuel, personnel, collaboratif, et tout au long de la vie. Utiliser des dispositifs mobiles
pour apprendre, n’importe ou et n'importe quand, c’est ['objectif de I'apprentissage mobile

(Mobile Learning ou M-Learning).

En plus de la mobilité des apprenants qui résulte un changement permanant de
contexte. A cet effet, l'adoption du context-awareness (sensibilité au contexte) dans
['apprentissage mobile est devenue un sujet crucial dans ce domaine. Donc il est important
que le systeme de ['apprentissage mobile réagisse de maniére automatique et dynamique a
ces changements et de mettre a disposition de ['utilisateur des ressources d’apprentissage
appropriées selon le contexte. Par ailleurs, un systéme d’apprentissage mobile doit supporter
la variété d'apprenants qu'ils peuvent avoir des différentes compétences et des motivations a
apprendre dans des contextes variables. A cet effet, la nécessité de personnaliser
l'apprentissage a été bien reconnu.

En effet, nous proposons une approche modulaire pour un systeme d’apprentissage

mobile contextuel efficace et flexible.

Mots clés : context-awareness, mobile learning, M-Learning, contextualization,
context-awareness, Context—sensitive MidleWare, Systéme « base de connaissances,

ontologie.
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