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Résumé

Les marchés financiers sont des systémes complexes composés d’entités en fortes
interactions et évoluant dans un environnement trés incertain. Leur étude,
modélisation et simulation nécessite 1'utilisation d’une technologie adaptée qu’est les
systemes multi-agents pour la construction de modeles de ces marchés.

La signalisation par le dividende est une théorie financiere qui permet I’étude de
réactions potentielles de marchés boursiers a 1’annonce d’une modification du
dividende par les firmes.

L’¢tude des choix des stratégies de politiques du dividende des entreprises
nécessitent 1’utilisation d’outils formels comme la théorie des jeux.

Le projet consiste a étudier, analyser et simuler la dynamique globale d’un marché
financier en utilisant la Théorie des Jeux Evolutionniste (TJE) comme cadre formel
pour les stratégies de signalisation par le dividende des entreprises a travers la
modélisation d’un marché financier avec un systéme multi-agent. Les investisseurs et
les firmes du systéme sont construits avec des systémes de classeurs.

Les mots clés : Marché financier, signalisation par le dividende, syst¢tme multi-

agent, apprentissage, systéme de classeurs, théorie des jeux évolutionniste.

Abstract

Stock markets are a complex systems composed of entities operating in strong
interactions and a high uncertain environment. Their study, modeling and simulation
require the use of appropriate technology that is the multi-agent systems to build
models of these markets.

Signaling through the dividend is a financial theory that allows the study of potential
reactions of stock markets with the announcement of a change of dividend by
companies.

The study of dividend policy choice of companies requires the use of formal tools
such as game theory.

The project is to study, analyze and simulate the dynamics of global stock markets
using evolutionary game theory (EJT) as a formal framework for the strategies of the
dividend signaling, through the modeling of a stock market with a multi-agent

system. Investors and companies are built with the classifiers systems.



Key words: stock market, the dividend signaling, multi-agent system, learning,

classifiers system, evolutionary game theory.
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