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Résumé 

 

 

Ce travail interne au domaine de l’ingénierie dirigé par les modèle (IDM), adresse 

une importance particulière aux techniques de transformation des modèles, plus 

particulièrement, à la transformation des modèles de procédé SPEM2.0 vers des 

modèles architecturaux ACME. 

Il  consiste  à  élaborer  un  système  de  transformation  des modèles  capables  de 

transformer  n’importe  quel  type  de modèles    grâce  à  d’autres   modèles  de 

transformation, développés tous les deux par l’utilisateur.  

Pour  développer  ce  système,  nous  avons  utilisé  différentes  technologies 

informatiques déjà existantes, qui nous ont aidées à représenter les données de 

modèle, à concevoir et à mettre en œuvre ce système de transformation.  

Ce dernier devra  satisfaire  les  critères de qualités de base que n’importe quel 

bon système doit satisfaire. Pour atteindre ce but, nous nous sommes basés sur 

l’utilisation des patrons de conception comme le MVC (Modèle‐vues‐contrôleur). 

Nous avons utilisé également,  un cycle de développement ainsi que des outils de 

développement de code connus sur le marché. 

 

Mot  clés :  ingénierie  dirigée  par  les  modèle,  transformation  de  modèles, 

SPEM2.0, ACME,  système de transformation de modèle, patron de conception. 
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