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Résumé 
 

 

Les marchés financiers sont des systèmes complexes composés d‟entités en forte 

interaction et évoluant dans un environnement très incertain. Leur étude, modélisation et 

simulation nécessite d‟un côté l‟utilisation d‟une technologie adaptée qu‟est les systèmes 

multi-agents pour la construction de modèles de ces marchés et de l‟autre côté la théorie des 

jeux évolutionnistes pour la formalisation des interactions, des stratégies d‟investissement, de 

la dynamique globale et du processus d‟émergence d‟équilibre. 

Les systèmes de classeurs sont aussi des structures évoluées pour l‟étude de l‟aspect 

évolutionniste et adaptatif, caractéristiques principales des différents intervenants 

(investisseurs) des marchés financiers. 

L‟objectif du projet est d‟étudier, d‟analyser et de simuler la dynamique globale d‟un 

marché financier en utilisant la théorie des jeux évolutionnistes comme cadre formel pour les 

stratégies d‟investissement à travers la création de trois modèles de marchés financiers qui 

sont le modèle fondamentaliste, le modèle stratégique et le modèle conventionnaliste et qui 

résument les différents comportements spéculatifs rencontrés dans les marchés réels. Chacun 

de ces modèles a été construit à base d‟un système multi-agent.  Les agents investisseurs du 

système sont modélisés avec des systèmes de classeurs. 

 

 

 

 

 

 

 

Mots-clés : Marché financier, système multi-agent, décision, système de classeurs, 

théorie des jeux évolutionnistes, investisseur.  
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