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2’ r 4

Vu comme un systéme de communication, le Worl Wide Web est un systéme de distribution
autant local que mondial d’informations multimédia. Le multimédia utilisé avec I’hypertexte
peut enrichir les informations véhiculées par le serveur HTTP.

Cependant, le degré d’interactivité entre ces informations et les utilisateurs eux méme restait

faible.

Le but du projet est d’étendre les possibilités de communication et d’interaction sur Internet
en permettant a ses utilisateurs de communiquer et d’interagir avec I’environnement en

§’appuyant sur un contenu tridimensionnel.

Le travail doit faire ’objet d’une application basée sur les technologies Java et VRML
(Virtual Reality Modeling Langage), qui donne la possibilité aux entreprises de présenter
leurs produits sous forme d’une base d’objets 3D dans une sorte de boutique virtuelle multi-
utilisateurs. Les utilisateurs pourront ainsi communiquer entre eux et méme avec le
disttibuteur si ¢’est possible. En plus, ils auront la possibilité de consulter la base d’objets,
d’obtenir des informations, d’interagir et donc de pouvoir effectuer des commandes a distance

qui seront tenues en compte par le serveur et cela dans un environnement Web en temps réel.

Mots Clés :

VRML (Virtual Reality Modeling Langage) , E.C (Electronic Commerce} , Internet |, JAVA |
Protocole , EAI (External Authoring Interface)
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