
UNIVERSITE DES SCIENCES ET DE LA TECHNOLOGIE 
HOUARI BOUMEDIENE 

INSTITUT D'INFORMATIQUE 

M6moire de Fin d'6tude 
Pour l'obtention du dipl6me d'ing6nieur 

d'6tat en informatique 
;c *" ' --"\ 

- \  

THEME 

CONCEPTION ORIENTEE OB JET DU CLIENT 3W r 
Prksentk par : 

Soraya LAOUDI 
Nacera TOUAZI 

Jury : 

PrCsident : M' BELKHIR 
Membres : Mme BELBLIDIA 

M' ZEBANI 

Promoteur : 

M' M. BENHAMADI 

Num6ro d'ordre : 45/96 

B
IB

LI
O

TH
E

Q
U

E
   

 D
U

   
 C

E
R

IS
T



RCsumC 

Le sujet propose rentre dans le cadre de l'acquisition et de la maitrise du savoir- 

faire dans l'utilisation dune part des technologies de l'INTER.NET et d'autre part de 

l'approche objet comme element d'analyse et de conception. 

L'objectif vise est la mise en place de l'architecture Orientee Objet d'un Client 

3W en appliquant les concepts et etapes de la methodologie orientee objet BOOCH et 

en adoptant les normes, protocoles et fonctionnalites utilises dans le developpement 

dapplications 3 W. 

Mots-Cles : Internet, 3 W, Client-Serveur, Methodologie Orientee Objet, 
BOOCH, Client 3W. 
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