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Résumé

Le sujet propose rentre dans le cadre de lI'acquisition et de la maitrise du savoir-
faire dans l'utilisation dune part des technologies de I'INTERNET et d'autre part de
I'approche objet comme element d'analyse et de conception.

L'objectif vise est la mise en place de l'architecture Orientee Objet d'un Client
3W en appliquant les concepts et etapes de la methodologie orientee objet BOOCH et
en adoptant les normes, protocoles et fonctionnalites utilises dans le développement
dapplications 3W.

Mots-Cles : Internet, 3W, Client-Serveur, Methodologie Orientee Objet,
BOOCH, Client 3W.



BIBLIOTHEQUE DU CERIST

SOMMAIRE

Introduction generale

Chapitre 1 : Les Architectures des reseaux informatiques

1. LE MODELE CLIENT/SERVEUR 5
1.1 LES NIVEAUX D'UN S8YSTEME CLIENT/SERVEUR .......ccoceiviviireressssssisssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssnns 5
1.2 CARACTERISTIQUES DU CLIENT/SERVEUR........ccetrrrerer smmssmssssasssssasen .
1.3LES DIFFERENTS TYPES DE CLIENT/SERVEUR.. cevevveeroverereeeereosieeeeanen 8

2. LES ARCHITECTURES DE RESEAUX KNFORMATIQUES 10
2.1 DEFINITION D'UN RESEAU ..cviueceecrseeetsese et ssesssens U Y |
2.2 CARACTERISTIQUES D’ UN RESEAU .....cooovnernneresssssssessons T I
2.3 PRESENTATION GENERALE DES COUCHESISO w.uiiiicccieceeeeastetstesessenes o aseresssisenesve sovsssssessssmssenns L2

3. LE MIDDLEWARE 14
B DB RINTTION ...ttt ettt ete e e eae et et as et et sbe e e b sbabe st s st sbe e et sbsbe s s sbsbabasns  £erreentsesteeettesreer e e et eranreatearaeans 14
3.2 LEROCLEDUMIDDLEWARE ........oooiiiiisiiis ettt sssssstsssssssssatins seseesesssestsanssssosseneastsstesssesssessnseorennernsees 15

*¢, CONCLUSION 16

Chapitre 2 : Etude Générale de la Technologie d'Internet

1. INTRODUCTION A INTERNET 18

2. LESSERVICES D'INTERNET 18

3. LESPROTOCOLESD'INTERNET 19
3.1 ORGANISATION EN COUCHE DES PROTOCOLES D'INTERNET «.... coveeeeeeereeseesessessssssessesssssssssessesssssssessenes 19
3.2 AVANTAGES D U TCP/IP .otsrteessssssssssssissienss cotetreneeeeeeeen easesessesessesesessseasssessesesessseasssessssessssseassnes 20

4, L'ADRESSAGE SUR INTERNET 21
4 LLESADRESSES IP e oo et sesee s eeeeeneses s seae e nenens B
4.2 LANOMINATION ....ovooviivirieiaiies sessssssssssssssssssssssssssssssssssssesss | sroetsses sbamasasssssssessessessnstasentersasessessonesrossesesees 23
4.3 DNS (DOMAIN NAME SERVER) ........cocovvives svessssrssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssnssss | ssesesssossssisesarsoons 25
B LES PORTS. ..o viiitreiereteeteti et eterie et ntsssssssssssssssssssssssssssssssssssssssnsss | atotiosssassssesessassssessssntostssssorssssssesssnes 25

5. ACHEMINEMENT DES DONNEES .26
5 1 LES PONTS «eeeereerersssssssssssssssse veettassessessssessesoes seesssesssssesssssessssssssssssssssssssssssssesssssenss | sressssssinessssoseossesvesones 2%
D 2 LES ROUTEURS -+ttt tttttttasteeseseseerareares sustesssesessssssssessssssssssessasssesessssesessssssssssessasssesasssss  veessesisnssssesssssssassesns 2%
5.3 LES PASSERELLES... 1 oovvirteetteitiiiiioiiintsiitsiiieite s itatssssssssssssssssssssssssssssssssssbssssstasanass | 590040000 sesssessiare st eentrenans 2¢

6. CONCLUSION 29

Chapitre 3 : Etude du client 3W

1. INTRODUCTION 31

2.NAVIGATION DANS LE RESEAU 3W

31



BIBLIOTHEQUE DU CERIST

2.1 DEFINITION DE LHYPERTEXTE «.oovveseeeeseeesseeeseeessesssseessseessssssee  2aseen sassssassssssssssssssssssssssssssssssssssssnes 31

2.2 HTML (HYPERTEXTMARKUP LANGUAGE) ..evrereeueeuresessssssssesesesesesssssnsssssssssssesesesesssssssssasssens 32
2.3 LES URLS (UNIFORMRESSOURCE LOCATOR) ...ccuiuerenrerirensinesenseseeassseseasssesessssesssssesssssessssssensaes 34
2.4 INAVIGATION aeiiiueeiiiseeiissseesssessassesssssesssssessassessassessasssesasssssssssssssssssssssssssssssssssessossesssssssssssessssness 34
3.CLIENT/SERYEUR 3 W ERREUR! SIGNET NON DEFINI.
0 A O I 1= N AV R 36
3.2 SERVEUR 3W oo eesesesssesssssessssssssssssssssssssssses | oovoeen oosesssssssssssessesessssssssessssssessssssssessseessesae 36
I gl W Tate ) B ol A ) 37
4.LES NIVEAUX DE BASE D’UN CLIENT 38
5.FONCTIONNEMENT D’UN CLIENT3W 39
6.PRESENTATION GENERALE DE QUELQUES CLIENTS3 W 42

6.1 NETSCAPE 42
6.2 MosaAlC ...... . 43
LR 2 -G 43
7.CONCLUSION 44
Chapitre 4 :Conception Orientée Objet du CLient 3W
1. INTRODUCTION A L’APPROCHE OBJET 46
2.LES CONCEPTSDE BASES 46
3.LES AVANTAGES DE L’APPROCHE OBJET 48
3.1 LES ELEMENTS LES PLUS IMPORTANTS DU MODELE ORIENTE OBIET .ueeusmssessssmssmssssmsssssssssssssssssssssesns 48
4.LES DIAGRAMMES DE L’APPROCHE OBJET 49
4.1 LE DIAGRAMME DECLASSE ...uveiieeeisseesassesassessssessssesssssssasssssssssssssssssssssssessssssssssssssssssssssssessassssssees 49
4.2 LE DIAGRAMME D'OBIJET ...cccvciimireismsssessnssssssesssssssssssssssssssssssssssessssses ERREUR! SIGNET NON DEFINI .
4.3 DIAGRAMME DE MODULES cusuusmmsssssssssinss  eeree sessesssessssssssssssssssesssesssessssssssssssssssssssesssssssesssssssssssssssns 51
4.4 DIAGRAMME DE PROCESSUS ...uueeiiseeisseeissseisseessssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssessasssssseess 52
5.DESCRIPTION DE LA METHODE DE DEVELOPPEMENT DE BOOCH sz 52
DL ETAPE ANALYSE iiiiciueeeiiiitereisisisseissssssseesssssssessssssssesssssssssesssasssseesssssssnesssssssssessessssnessssssnnenssns 53
5.2 ETAPE CONCEPTION ..utiiceteeiaseeissseesssseesassssssssssssssssassssssssssssssssasssssssssssassesssssssssssssassesssssssssssssassessas 53
5.3 ETAPE EVOLUTION ...uutiieiteessssesssseessssessassesssssesssssssassssssssessssssssssesssssssasssssssssssssnssssssssssssssssnssassssssn 55
5.4 ETAPE MODIFICATION ..uuutiiistesessesssseesassessssesssssssssssssssssssssesssssssssessssssssssssssssssassessssessasssssssnssssnsssns 55
6. ANALYSE OODU 3 W 5%

7.APPLICATION DE LA METHODE BOOCH POUR LA CONCEPTION DU CLIENT 3 W ....58

T L ETAPE ANALYSE .viuistestsessesessasesssesssessssesssssassssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssanens 58
7.2 ETAPE CONCEPTION .vuttucucueeersesesesesesessssaseneessssssesessasssasssnsassnsssssssssensnsssasssssasessssssssssasenenssasssnsas 59
7.2 Identification des Classes €t ODJELS .....ccvirrerrerererirerere e neenens 60
7.2.2ldentifcation de la sémantique des classes et des ODJELS .....cvvvrrererererereresesesese s 61
7.2.3ldentification des relations entre Classes et ODJELS....uuivrrrreresesenere s 63
7.2.41Mplementation dES ClASSES ....cuverirerrerrrerreerressse e s s e 66

7.3 ETAPE MODIFICATION ....viicueeeesteesessesessessessessssessasssssassssassessasssssassssasssssasssssasessasssssssssssssessassessssnes 67



BIBLIOTHEQUE DU CERIST

Chapitre 5 :Implémentation du Client 3W
1.INTRODUCTION

2.ENVIRONNEMENT LOGICIEL

2.1 PRESENTATION GENERALE DE MICROSOFT WINDOWS .eiueeiresressessessessesssssssssssssessessessssssssessesssssesses

2.2 TCP/IP sous WINDOWS : UTILISATION DE WINDOWS SOCKET ..cuceerererseressessssessssessssessesessssesssseeses
2.3 LALIBRAIRIE SWC ...ttt sciiicie s sie s e e sae s s se s s e s s sae s s s s be e s ean e s s b e e b e s sannesssbnesannessannesannn

3.GENERATION DES CLASSES C++ A PARTIR DE L'ARCHITECTURE OO e

4. ENVIRONNEMENT
MATERIEL 79

5.
CONCLUSION

69

70

70

72
73

73

Conclusion générale

Bibliographie

80





