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BIBLIOTHEQUE DU CERIST

RESUME

La grande croissance des besoins et des exigences des utilisateurs en terme de nouvelles
applications dans le domaine des Systémes d’Informations Géographiques obéit & une
consequence logique, due au développement considérable de la technologie numérique, qui
grice a elle la cohabitation du texte, de I'image , du son et de la vidéo est rendue possible.
Cependant la diversité et la richesse de cette information multimédia pose le probléme de
leur 1ntégration et de leur gestion.

Dans le domaine des SIG, une approche pour la prise en charge de ce probléme sera

proposée. Elle sera basée sur une gestion — création, mise 4 jour et exploitation — d’un réseau

d’information hypermédia.

Mots clés : Cartographie automatique, S.1.G Multimédia, Base de données, intégration de

données multimédia, réseau d’informations hypermédia, mécanismes de navigation.
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