BIBLIOTHEQUE DU CERIST

MINISTERE DE L’ENSEIGNEMENT SUPERIEUR ET DE LA RECHERCHE SCIENTIFIQUE

UNIVERSITE DES SCIENCES ET DE LA TECHNOLOGIE HOUARI BOUMEDIENNE

INSTITUT D’ INFORMATIQUE

Pour ’obtention du dipléme d’ingénieur d’état en informatique

CONCEPTION ET REALISATION D’UN
SERVEUR PROXY POUR LE MULTICASTING

SUR UN RESEAU TCP/IP

PROPOSE PAR : DIRIGE PAR :
Promoteur  : M™ A.EL-MAOUHAB M". BOUKALA
: M’. ZAAFOUNE
Co-promoteurs : M D. HARAT M'. KHMISSA
‘ M®* L. SALMI

MY § MEDIDOUB

PRESENTE PAR: M' M® A BOUABID & M' F. BOUHAFS

ORGANISME D’ACCUEIL :

Centre de Recherche sur I"Information Scientifique et Technique ( CE.R.LS.T )

SSESION SEPTEMBRE 99

Numéro d’ordre : 42/ 99



BIBLIOTHEQUE DU CERIST

Résumé

Ces dernigres années , I'intérét de la téléphonie et de la visioconférence sur les réseaux
IP ne cesse d’augmenter , les utilisateurs sont de plus en plus intéressés par les
applications qui permettent I’émission et la réception du son et de la vidéo a travers les
réseaux 1P .

Le probléme majeur de cette technologie est la forte consommation de la bande
passante qui peut causer des problémes lors de 1'établissement d’une communication
multimédia (audio | vidéo ,..etc.) . Le besoin d’une nouvelle technique de transmission
se fait ressentir sans cesse , le « multicast IP » (ou multicasting ) semble étre une
solution pour ce probléme .

Le principe du multicast IP est de permettre une communication simultanée a plusieurs
destinataires préalablement identifiés dans un groupe. Le IP multicast opére au-dessus
du protocole de transport UDP son utilisation peut donc entrainer la perte, I’altération
ou la réception hors séquence des données échangées. Le protocole »rtp » (Real Time
Protocol ) et le protocole »rtep » (real Time Control Protocol ) ont ét€ crée pour
résoudre ces probléemes.

Le protocole RTP est le protocole chargé du transport des données en temps réel en
mode unicast (point & point ) ou en mode multicast . Le protocole RTCP est chargé du
controle du flux multimédia et de I’analyse de la qualité de réception .

La norme H.323 est le standard de ['union international de télécommunication
(ITU)pour les systemes de visioconférence sur les réseaux & commutation par paquets ,
et en particulier sur les réseaux IP . Cette norme est une suite de recommandations et de
protocoles qui couvrent tous les aspects de la communication multimédia permettant
ainsi |'établissement et le contrdle des visioconférences .

I.e projet mené au laboratoire Réseaux et Serveurs du Centre de Recherche sur
I’Information Scientifique et Technique , se situe dans ce contexte . Son principal
objectif est la conception et la réalisation d’un systéme de visioconférence qui utilise le
multicasting pour ses besoins de communication tout en respectant les spécifications de
la norme H.323 . La réalisation de ce systéme inclut aussi la conception et la réalisation
du protocole RTP/RTCP nécessaire pour la transmission du flux multimédia en mode
multicast.

Mots clés : H.323 , MulticastIP, RTP, RTCP, TCP/IP.
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