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Résumé : 
 

L’utilisation de la technologie XML dans divers domaines d’application 
(les interfaces avec les bases de données, les système de recherche 
documentaire, les services web, les parseurs, les générateurs de formulaires 
XML, etc.) devient de plus en plus effective. La mise en œuvre de ces 
applications reposent essentiellement sur deux préalables : le contrôle rigoureux 
des données et la connaissance de la structure des documents. La solution réside 
dans l’utilisation d’un modèle de structure (DTD, Schéma XML ou RelaxNG), 
qui renseigne, à des degrés divers, sur la nature (type, occurrence, lien 
hiérarchiques entre constituants, etc.) des informations contenues dans le 
document XML. De là, il apparaît clairement la nécessité d’accompagner les 
documents XML par des modèles de structures. 

 
Néanmoins, si nous nous plaçons dans la logique inverse, en d’autres 

termes, prenons un corpus documentaire XML existant où les documents ne 
référencent aucun modèle de structure. Là, pour les même raisons citées 
précédemment, pour pouvoir les exploiter au mieux, il serait intéressant de voir 
la possibilité de déduire, à partir de ces documents, un modèle de structure qui 
leur assurera la garantie recherchée pour leur traitement. 
 
 L’objectif de ce projet est la génération d’un modèle de structure pour 
documents XML à partir de documents exemples. On s’intéressera en priorité au 
format RelaxNG qui est un intermédiaire intéressant entre les DTD (simples 
mais peu expressives) et les Schémas (très expressifs mais très complexes). 
 
 
Mots clés : XML, DTD, Schéma XML, Schéma RelaxNG, procédé par     

l’exemple, la validation de documents XML. 
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