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Résumé du mémoire :

L’un des derniers développements en matiére de messagerie mobile est le service de
messagerie multimédia mobile MMS, introduit avec la nouvelle version du protocole WAP
qui est la version 2.0. Ce dernier donne une nouvelle dimension a la messagerie mobile.
Tout en assurant la transmission automatique et immédiate des messages personnels a l'instar
du SMS, il permet désormais aux utilisateurs de téléphone mobiles d'enrichir leurs messages
en y intégrant du son, des images et autres ¢léments pour en faire de véritables messages

vidéo et audio personnalisés.

Avec MMS, un utilisateur peut non seulement envoyer son message multimédia d'un
téléphone a un autre, mais aussi d'un téléphone mobile a une adresse de messagerie
¢lectronique et inversement. Cette caractéristique augmente considérablement les possibilités

offertes par la communication mobile, aussi bien au niveau personnel que professionnel.

L'objectif de ce projet est la conception d'un service de messagerie multimédia MMS
consultable via une interface web, permettant aux utilisateurs ne disposant pas d'appareils

mobiles d'envoyer des messages multimédia a un autre utilisateur nomade.

Mots clés :
Terminal mobile, Internet mobile, WAP 2.0, Messagerie mobile, SMS, MMS.
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