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Relever le defi du

Web maobile

iPhone, iPad, Android et autres smartphones, consoles de jeux, lecteurs MP3... Face a la déferlante
des appareils partables, créer ou adapter un site ou une application web de maniére a ce qu'ils scient
utilisables et fonctionnels sur tous ces terminaux est une véritable gageure. Suivez le guide et adoptez
les stratégies gagnantes pour aborder ce nouveau marché!

Les meilleures pratiques pour approcher les évolutions rapides
du Web mobile en toute sérénitée!

Tirer parti des innovations technologiques du Web mobile tout en s'adaptant aux nouvelles contraintes entrainées
par son utilisation (petite taille d'écran et de clavier, acces aléatoire au réseau, batterie limitée, etc.)... Oui, mais
comment s'y prendre? Ce livre fournit tout un ensemble d'appraches et de techniques pour répondre intelligemment
aux situations concrétes auxquelles se retrouvent confrontés développeurs et concepteurs de sites et applications
mobiles, en évitant les écueils . muitiplicité des navigateurs, formats et langages de programmation, méthodes
d'adaptation, utilisation des CSS et de JavaScript, sécurité, optimisation des performances. ..

Exemples et avis d'experts a I'appul, s'inspirant de 'expérience pratique des auteurs autant que des recommandations
officielles du W3C, i deviendra le guide de référence pour relever le défi du Web mabile!

Au sommaire

Weh mobile : quelles spécificités?  Fcuells : contraintes matérielles, contexte de mobilité, fragmentation du marché e
Opportunités : disponibilité, perschnalisation, innovations © Terminaux mobiles * Ecran * Microprocesseur « Mémoaire ®
Stockage = Batterie # Claviers ghysiques ou virtuels » Systéme de paintage (curseur, multitactile...) » Systéme d'exploi-
tation * Capteurs GPS, NFC. . e Classification * Navigateurs mohiles * \WebKit, Opera Mohile/Mini, BlackBerry, Internet
Explorer Mabile, NetFrant, Obigo, Firefox Mabile (Fennec), Balt, Skyfire... = Parts de marché et spécificités régianales »
Classification © Formats et outils de validation * HTML, XHTML, HTML 5 « CSS » JavaScript et JSLint * Images bitmap *
Images vectorielles : Flash ou SVG? » Palices et codage des caractéres » Vidéo » Flash et POF » ActiveX, applets Java,
Silverlight # Les bases d’un bon site web mobile * Simplicité » Présentation linéaire » Navigation » Longueur des pages *
Contenu : aller droit au but = Interactions utilisateur : liens, formulaires, adresses et codes-barres 20 # Personnaliser
I'expérience utilisateur : authentification, cookies, préférences, sécurité, vie privée # Version mobile : .mobi ou m.?
Adaptation » CAté client : amélioration progressive, mécanismes HTML, CSS, JavaScript = Coté serveur : en-tétes HTTP,
Accept, User-Agent, X-WAP Profile et profil d'agent utilisateur, bases de description des terminaux (WURFL) » Méthodes
= Styles CSS = Taille de I'écran : pixels et autres unités, zoom initial (viewport) ® Compacité » Adaptation au contexte : types
de média (Media Type), requétes de média CSS (CSS Media Queries) » Technigues d'adaptation » JavaScript ® Techniques
utiles sur les mobiles : séparation, validation cété client, balise <script>, mode asynchrone, JSON, stockage local... #
Ecuells : bibliotheques (jQuery. Prototype...), comptes & rebours, DOM, changements de styles, variables, événements
onmouse et de groupe... ® Jongler avec les régles = Optimisation * Réseaux mobiles : GSM, GPRS, 3G, 3G+, 4G,.. »
Bande passante » Latence * Colts = Cache ® Requétes HTTP * Combiner scripts, feuilles de styles, images (sprites),
adresses data * Redirections, rafraichissement « Supprimer le superflu : minmalisation, cookies, formulaires, images ®
Compression * Perspectives * Géolocalisation # Interactions audio » Photo et vidéo » APl JavaScript * Applications web
et widgets » Web mobile ou applications natives?

A qui s’adresse cet ouvrage ?

- Aux développeurs chargés de créer ou d'adapter un site ou une application web pour les terminaux mobiles

- A tous les professionnels de la conception web qui souhaitent réussir leur entrée sur le marché du mobile

— A tous les acteurs d'un projet web mobile : décideur, chef de projet, webdesigner, ergonome, commercial, etc.
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