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TECHNIQUE ET INGENIERIE
Série EEA

Christian Tavernier

LES CARTES A PUCE

Théorie et mise en ceuvre

La nouvelle édition de cet ouvrage, totalement refondue et mise a
jour, présente tous les aspects théoriques et pratiques des cartes a
puce et de leurs applications, de leur conception a leur mise en
ceuvre :

* les différents types de cartes actuelles, avec et sans contact ;

* les jeux d’instructions, organisation des données et messages
d’erreur des cartes a puce ;

* les diverses méthodes de cryptographie utilisées ;

* les environnements de développement de tous les types de cartes
a puce ainsi que leur mise en ceuvre';

e laréalisation de lecteurs, programmateurs et outils d’investigation
dont un analyseur de dialogue universel trés performant.

De nombreux exemples d'applications abondamment commentés et
un CD-ROM comportant les listings source des programmes présentés,
les logiciels nécessaires aux manipulations décrites, ainsi que les
versions les plus récentes des normes EMV (cartes bancaires), GSM
(cartes de téléphonie mobile) et PC/SC, complétent cet unique
ouvrage de référence dans le domaine.

CONFIGURATION MINIMALE RECOMMANDEE

Processeur - AMD Duron, Athlon, Semipron
Intel Peatium IV et au-dela

Systéme d'exploitation | Windows 98 Windows XP

Ports de
communication

Un pont série RS232~ Un port série RS232*

€D Un port paralléle** Un port paralfiéle*
\ inclus Un port USB 1 ou 2 Un port USB 2
Périphériques Lecteur de CD ou Lecteur de CD
de DVD au de DVD
Mécessaire seulement si réalisation du programmateur Phoeniv10DM et/ou de
I"analyseur de dialogue universel
Nécessaire seulement si réalisation du programmateur pour cante Fun.

* Selon le type de lecteur de carte i puce choisi

7

6650634
ISBN  978-2-10-049511-5

www.dunod.com

GESTION INDUSTRIELLE

CONCEPTION

FROID ET GENIE CLIMATIQUE

MECANIQUE ET MATLRIAUX

ENVIRONNEMENT ET SECURITE

m

EA

2¢ édition

CHRISTIAN TAVERNIER

est ingénieur conseil

et professeur

des universités associé
en électronique,
informatique

et télécommunications.
Spécialiste reconnu
des microprocesseurs
et microcontréleurs,
ses nombreux ouvrages
et articles font autorité
depuis plus de vingt-
cing ans.

DUNOD




