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estseller incontesté de Tédition informatique, la Bible PC represente; en pres de 1 600 pages,
la référence incontournable pour le programmeur accompli comme pour Iutilisateur averti,
Tout, absofument tout, sur l'univers PC est largement déyeloppé et approfondi ¢ strucrure
interne du DOS; gestion de la mémoire, programmation. systeme, - gestionnaires de
periphériques... Cette sixiéme €édition integre des informations extrémement détaillées sur
I'ensemble des sujets de actualite :© Windows® 95, processeur Pentium®, CD-ROM, Sound Blaster”,
télécommunication... Pour micux mémoriser les explications proposées, des tableaux et schémas
synthétisent les différents chapitres traités. Et pour passer facilement de la théorie 4 la pratique. de tres
nombreux programmes entierement documentés (en Basic, en Visual Basic, en Pascal, en C. en Visual C+4*
et en Assembleur) sont fournis sur le CD-ROM d'accompagnement
Enfin, dans le CD-ROM offert, découvrez tous les exemples du livre sous forme de fichiers source ainsi que
deux systemes d'aide Windows® : le premier, pour découvrir tout des interruptions et fonctions PC ; le
second, pour aceéder aux sources des programmes, suivant différents critéres de recherche.

PARMI LES SUJETS TRAITES -

Structure interne du DOS

Gestion de la mémoire - mécanismes d'allocation,
exploitation de la mémoire, EMS, XMS, HMA...
Programmation des cartes EGA, VGA, SVGA, BIOS
vidéo, RAM vidéo, modes graphiques 16 et

256 couleurs, sprifes, registres des cartes au standard
VESA...

Gestion des disquettes et disques durs ; acces pia

le BIOS, contrdleurs ST506, ESDI, SCSI, IDE, ;
technologies FM, MFM, RLL, structure des partitions, .
Clavier: programmation, dcces par le BIOS, gestion des
claviers ¢tendus, scan codes, interruptions clavier 16h
et matérielles...

Programmation de la souris et du joystick

Interface paralléle

Programmation systeme en Basic, en Pascal eten ¢
Structures secrétes du DOS

Gestionnaires de périphériques : structure et fonctions
des drivers DOS, appel et acces aux drivers, accés
directs (IOCTL, exemples de drivers, drivers sous
forme EXE...)

Programmes résidents ; appel de TSR, écriture en
Pascal et en C, gestionnaire d'interruption...

MS-DOS* 6.x : DoubleSpace/DriveSpace, interface de
compression MRCL...

Processeur Pentium« ; exécution des instructions'et
prédiction de branchement, mémoire cache, unité de
calcul flottant..,

Communication RNIS : structure et fonctionnement,
programmation RNIS suivant le standard GAPL.,
Windows* 95 : programmation avancée, processus,
threads et multitiche, gestion de la mémoire virtuelle,
bibliothéques de liens dynamiques, contréles systéme,
liaisons OLE, manipulation des objets du Shell...
Technologie et programmation multimédia : formars
de €D, programmation avec le gestionnaire de
CD-ROM et MSCDEX, programmation du son, synthise
M, échantillonnage, commandes DSP, table de mixage,
sortie vocale..,

Programmation réseau

Mode protégé : systeme multitiche, mode protége des
processeurs 80286, 80386, i4806, utilitaires...

DOS extender pour 80286 et 80386

DPMI et VCPI

Systeme d’aide Windows* pour accéder aux
interruptions et fonctions €lectroniques, BIOS, DOS,
EMM, BIOS EGA/VGA, souris, XMS, VESA, MSCDEX.
multiplexenr...

Les supporis informatiques inclus dans cet ouvrage sont offerts,
Un lecteur de CD-ROM est requis pour accéder aux programmies d'exemple.
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