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... Voila donc (am y lecteur) comme ie me suis comporté en cette traduction des 
Elémens d'Euclide, et les principales choses adioutées en cette édition: reçois là 
de bon œil, et s'il s'y rencontre quelques lettres échangées ou autres fautes d'im­
prel3ion, ie te prie les corriger sans pal3ion. A Dieu. 

D. HENRION, Les quinze livres des E/émens d'Eue/ide traduicts de Latin en François, 
Isaac Dedin, Paris, Avec privilège du Roy, 1631. 
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