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Bicnvenue dans Visual Basic, Cet ouvrage s'adresse ~lt()US ceux qui sïntén:ssent il 
la programmation de, bascs de données en Vi,nal Basic, L.:s t.:chniqucs évoluant 
sans cesse d les ordinateurs étant de plus en plus reliés en réseau, celre deuxième 
édition s'intéressera en pat1iculier il l'interaction entre Visual Basic ct SQL Servel' 7, 
La compréhension de l'environnement Jans lequel i;intègrentles bases de donné.:, 
SQL est fondamentale: Windows I\T, SQL S('rvcr 7 ct Visual Basic 6 s'associellt. 
mais disposent de leur propre paramétrage. 

Visual Basic a mûri ct lé> accès aux hases de données ont évolué cgalemellt. De 
nombrellx modèles ohjeh ont vu le jour par exemple, le modèle objet DAO bien 
connu des programmeurs (Data Access Objectlqui permct dc travailler avec la ha,c 
dc données Acccss de Microsoft, le modèle RDO (Remotè Data Objcct) qUI permet 
d'aceéder via lïnterf,lCe ODHC li de" b,bes de d()nnée~ cxtcrnes COlllll1e Oral'!c, 
Sybase ou SQL Server ct le dernier né de la famille, ADO (ActiveX Data Ohject), 
qui intègre unc nouvclle technologie pour gérer les enregistrements de nomhrcuses 
bases de donne'.:s, 

A QUI S'ADRESSE CE LIVRE 

Cc livré s'adres.,e aux CCliX qui n'hé.,iteront pas il pass.:r des hcures dcvant leur 
machine pour comprendre, disscqun, éxpcrimclltcr les centaines d'instructlolls 
fournies P,b le, lall:;ages modernes, Néanmoirh, il est indispensable que vous 
connai"icz les bases de Visual Basic, quc vous sachio placer un objet sur la feuille 
de travail Forllll, modifier des propllétés, accéder fi l'explorateur d'objèh et quc 
vous ayez bien ihsimilé Ics notions dl' procédure" de fOllction" dc modules ct 
d'évcnemcnts, Les per,ollncs qui Il'ont pas encore l'expérie'llcc de J'ellvironut!lllelll 
l1lultiutilisateurs pcuvcnt consulter les nombreux ouvrages de la maison d'édition 
(}.,man Multilliedia Eyrolle.s, 

COMMENT UTILISER CE LN RE 

Ce li \ rc se de'compose en trois parties comprenant (rci/e chapitrcs qui p.:nn.:ltellllllW 
mis.: en pLicc progn:"i\'c d.:s connaissunces" Des eX':l1lplès sonl proposés all fur et 
il llleSlll\: pour illustrer l'utilisation dcs instructions dans le traitement des ha.scs dt! 
données, La prcllllèrt! panic comprend ~ chapitre," Le Chapitre 1 traite dcs 
tcchniqucs de lecturc l?t d" écriture dcs fichiers séquentiels, d.:s fichiers binaires et des 
lichit'rs d'accès direct. 'Vlalgré le dé\\:loppement des hases de données dans les 
cntn:prises, lk nombreuses personne, ont eneoré bcsoin des vieilles instruction, 
Rasic pour rcaliser de, tHches cssentielles" Le Chapitrt: ' pr6e:ntc Jes objets utilisés 
dans Visllal Basic. II \'OUS apprendra il manipuler les collections ct Ics diffén:nh 
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8 AVANT PROPOS 

modèles objets qui sont le fondement même de la technologie ActiveX pour la gestion 
de données. Le Chapitre 3 aborde la notion de bases de données avec le modèle DAO 
(Data Access Object) qui a fait la renommée de Visual Basic pour sa capacité il gérer les 
bases de données de type Microsoft Access. Le Chapitre 4 détaille l'interface ODBC et 
les bases ISAM. Ce sera r occasion de comprendre le modèle RDO (Remote Data 
Object) qui permet d'accéder aux bases ODBC (Open Database Connectivity) orientées 
Client Serveur comme Oracle ou SQL ServeL 

La seconde partie comprend trois chapitres. Le Chapitre 5 traite du langage SQL et de 
ses caractéristiques tant au niveau de la syntaxe que dans son utilisation avec Visual 
Basic. Le Chapitre 6 présente le modèle ADO (ActiveX Data Object), le dernier né de 
la famille (Microsoft voudrait qu'il devienne le nouveau standard). Vous découvrirez 
également toutes les propriétés. méthodes et événements nécessaires 11 la 
programmation complète d'une application de gestion. Le Chapitre 7 vous permettra de 
découvrir SQL ServeL l'environnement matériel et les options de configuration. 

La troisième partie comprend six chapitres et cou cerne l'utilisation pratique de Visual 
Basic 6 dans la gestion d'une base SQL. Le Chapitre 8 détaillera certains outils de 
développement (l'analyseur de requête, par exemple), l'administration du serveur SQL, 
les jobs spécifiqucs el la maintenance de la base de données. Le Chapitre 9 traitera des 
différents objets que l'on rencontre dans une base SQL (les tables, les diagrammes. les 
vues, les procédures stockées, les transactions, etc). Le Chapitrc 10 montrera la facilité 
de connexion entre Visual Basic et SQL Server par l'intermédiaire du modèle ADO, le 
résultat des requêtes dans une grille et l'utilisation pratique d'une procédure stockée. Le 
Chapitre II s'intéressera il la notion de Recordset. et présentera la technique de 
l'Automation pour envoyer une information d'un Recordset vers Outlook Express, Le 
Chapitre 12 vous proposera de faire un petit tour sur Internet avec le composant ActiveX 
Webbrowser et décrira les techniques d'accès aux fichiers par le protocole FTP, Pour 
terminer, le Chapitre 13 détaillera la distribution d'une application Visual Basic grâce 11 
l'empaquetage d'un projet. 

Bonne lecture. 
L'auteur. 
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