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INTRODUCTION 

Cette note est une introduction à SNOBOL4 (Version 2.0) Elle décrit un 

langage utilisé pour réaliser toutes sortes d'opérations sur des chaines de 

caractères: 

formation, concaténation, décomposition et surtout recherches par 

contexte au moyen de modèles de chaînes. 

SNOBOLl, ofire de nombreuses pessibilités au programmeur pour l'écriture 

de fonctions entièrement récursives et pour la définition et la manipulation de 

n'importe quelle structure d'information. 

De plus l'exécution peut être contrÔlée par le programmeur lui-m~me 

à l taide de paramètres -ju système auxquels il a accès. 

On évooue également les applications de SNOBOL4 aux langages formels 

et on a donc enfin, quel<:ues indications sur la structure interne du système. 

1- TRAITEMENT DE CHAINES -

A- Domaines d'applications 

SNOBOL4 est un Langage de programmation orienté essentiellement 

vers le traitement de chaînes de caractères alphanumériques. 

le traitement de caractères constitue déjà une grande part de. 

travail d'un compilateur ou d'un assembleur. De m~me la lecture, l'écriture ou la 

transmission de l'iniormation Sè font le plus souvent au moyen de chatnes de 

caractères. Les domaines d' applicat .,ons sont tr~s norub:eux; citons : 

-Enseignement programmé 

-Edition et mise en page de textes 

-Expé.rimentation de langage de programmation 

-Pré-traitement de langage 

-R2-arrangement de programmes ou de données 

-Analyse syntaxique 

-Cryptographie 
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