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BIBLIOTHEQUE DU CERIST

1. INTRODUCTION

Pour rechercher un enregistrement de clé k parml des enregis-
trements R1, Rz, ey Rn, ordonnés selon la valeur de la clé de chague
enregistrement, c'est-a-dire gue k1 < k2 < wes < Kn, on dispose de
olusfeurs maéthodes : la méthode dichotomigue, 1a méthode fondée sur
un algorithme utilisant la suite de Fibonacci, la méthode par
interpoclation. Une présentation de ces différentes méthodes se trouve

dans Knuth [1].

Le but de cet article est de montrer gue sous certaines
conditions, on peut mettre en oeuvre une méthode qui est meilleure que
la méihnde dichotomique. Cette m&thode peut Bire rapprochée d'une
méthode par interpolation [2] dans la mesure ol elle détermine, de
fagon 1térative, une portion de la table des enregistrements dans
laguelle l'enregistrement se trouve nécessairement. £lle nous a eté
suggérés par une méthode de calcul numérigue proposée par Miranker [3]

pour rechercher les zéros d'une équation f(x] = 0.

Dans cet article, nous montrerons donc l'adaptation de cet
algorithme numérique au cas de la recherche d'un enregistrement d'une
part, et nous déterminerons dans guelles conditions cette méthode peut
gtre meilleure gue la méthode dichotomique. Nous terminerons en présentant

plusieurs exemples o0 1'an discutera de la validité de cette méthode.

2. DESCRIPTION DE LA METHODE

1 2’7
(figure 1) comme une fonction des points d'abscisse 1, 2, ..., .

Représentons la suite des clés k,, k ey Kn sur un graphigue

Si = = = cees N,
1 on pose AF Kr+1 kr pour r 1, 2, n, et

m o= inF[Ai]. M = suD[Ai], il est évident que la suite des points

[Kq,ﬂ], [K2,2}, “ons [kn,n] est 4 l'intérieur du parallélogramme formé

par les droites Dq, 0 D
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