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PREFACE

L INTERET que je porte aux méthodes destinées d réduire
les cotits de préparation mis en jeu en programimnation,
et a minimiser la peine que cela comporte guelquefois, remonte
a mes débuts en informatique. Ceux-ci furent consacrés & faire
de lg programmation sur une machine KD F6, ce qui fut, je
pense, une merveilleuse introduction a l'informatique. Méme si
on passait une grande quantité du temps consacré a la concep-
tion des programmes a essayer d’adapter nos programmes a 4 K
mots de mémaoire centrale, il était évident des ce temps-la,
qu’'on dépensait une grande quantité d’énergie en répétitions

de travaux déja effectués ailleurs, et il était également évident
que la mise & Pessai compléte de programmes d'un seul tenant
était pratiquement impossible a réaliser. Malheureusement, le
hardware et le software dont on disposait a l'époque n'étaient
pas adaptés a dautres méthodes. Ce n'est que quelques années
plus tard que j'ai pu poursuivre mes idées embryonnaires avec
Vaide de lorganisation et du software du systeme 360. En fait,
les méthodes de conception des programmes, de structuration
et de mise a Dessai, étudiées dans cet ouvruge, sont rendues
possibles par la structure des ordinateurs de la troisieme géné-
ration. De nombreuses recherches pratiques en programmation
modulaire wr'indiguérent que, tandis que la mise d lessai et

le raccordement du software sont essentiels a la mécanique de
la méthode, on n'en tire les vrais bénéfices que si on entre-
prend correctement le stade de la conception des programmes,
Par conséquent, on érudie d'abord en détail dans le cours de
louvrage la conception modulaire des programmes, avant d’ex-
pliquer le fonctionnement de la méthode.
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PREFACE

Cet ouvrage a é1é rédigé avant toutr pour permettre aux
organisateurs informaticiens et aux programmeurs de comprendre
el ensuite d'implanter pour leur propre compte la programma-
tion modulaive. Les organisateurs informaticiens travaillant d
un niveau plus élevé, qui ont affaire ¢ d’importantes manipu-
lations de données, auront une idée des bénéfices potentiels
de la programmuation modulaire en se reportant aux chapitre |
et Il et ceux qui ont quelques notions des ordinateurs en
apprendront les rudiments en lisant les chapitres [ d IX.

Jaimerais vemercier Monsieur Paul Marriotti avec qui jai
eu quelques conversations intéressantes avant de remettre mon
manuscrit final.

JM.

NOTE DU TRADUCTEUR. — Bien que la lecture de ce livre ne nécessite
pas, pour l'essentiel, de connaissances techniques, il nous parait im-
portant de rappeler, pour le lecteur francgais, que le langage de pro-
grammation BAL/Usercode est le langage assembleur de 'IBM 360 et
que I'on aurait intérét, notamment pour aborder le chapitre XI1I a
consulter les fascicules édités par la société IBMa ce sujet, ou mieux,
I'ouvrage trés complet consacré a cette question : Programmation

du systeme IBM 360 par une équipe de la Computer Usage Company
sous la direction de A. Opler, Dunod, 19068.





