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AVANT -PROPOS 

En dépit de leur diversité, les ordinateurs partagent certaines 

propriétés. Dans le sens où la gestion des ressources et la 

philosophie de fonctionnement sont au détail près communs. Cet 

ouvrage est destiné principalement aux étudiants de premier cycle 

ingénieur et technicien supérieur; il présente les concepts 

fondamentaux des systèmes d'exploitation. 

L'ordinateur est vu comme un ensemble de ressources qui coopèrent 

à la mise en oeuvre des programmes. A cet effet, la stratification 

des ressources est dictée par leurs fonctionnalités: on parlera 

alors de la gestion du processeur central, gestion de la mémoire, 

gestion des périphériques, gestion des entrées/sorties, gestion de 

l'information. Après un bref aperçu sur l'évolution des systèmes 

d'exploitation, on décrira la machine séquentiel de VON NEUMANN 

ainsi que les mécanismes de base d'exécution des programmes tels 

que les interruptions. Ensui te, on dèv2l0ppera les méthodes de 

gestion de chaque ressource de la machine. De plus, une série 

d'exercices en fin de chaque chapitre permet de mettre en évidence 

les concepts et méthodes dispensés. 

Cette seconde édition est une suite logique de la premlere édition 

qui a connu un écho très favorable auprès de la communauté 

universitaire. Ainsi, l'ensemble des chapitres de la précédente 

édition ont été développés. De plus une série de tests et de 

manipulations est proposée en fin de l'ouvrage. 

Dr BELKHIR Abdelkader. 

Abdelkader BELKHIR est docteur de l'Université de Pierre et Marie 

Curie de Paris (Paris6) depuis 1988. Depuis, il assure les 

fonctions de chargé de cours à l'in~titut d'informatique de 

LI USTHB. Parallèlement, il poursui t ce·~ travaux de recherche 

relatifs aux environnements de programITldt..lOn applicative et en 

particulier aux implantations parallèles. 
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