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Avant-propos 
à la deuxième édition 

Cette seconde édition pou"a presque apparaître comme un ouvrage nouveau 
par rapport à la première édition, d'autant plus que le volume passe de 128 pages à 
180 pages. A cela plusieurs raisons,' 

• L'enseignement du contenu de cet ouvrage à de nombreux groupes dans le cadre 
de la formation continue nous a montré que les personnes s'intéressant aux micro­
processeurs ont rarement des notions suffisantes dans les quatre domaines auxquels fait 
appel toute formation aux microprocesseurs,' électronique, logique, informatique 
et programmation. Aussi il nous a paru souhaitable de faciliter cette formation au 
maximum par une explication plus ample et plus progressive des notions de base et 
des principes de fonctionnement d'un système à microprocesseur ainsi que par l'ad­
jonction d'exercices simples mais efficaces pour l'assimilation des connaissances de 
l'ouvrage. 

• Le choix par les administrations françaises du microprocesseur 6800 de MOTOROLA 
(puisqu'il a comme seconde source la sociétéfrançaise SESCOSEM) nous a incité à appli­
quer l'enseignement théorique de cet ouvrage non seulement au microprocesseur 8080 A 
de INTEL mais également au 6800. 

• Pour répondre à l'objectif de l'ouvrage bien défini par son titre. L'emploi des 
microprocesseurs» il nous a semblé utile de développer au maximum les règles d'uti­
lisation des inteifaces parallèle et série et d'illustrer ces règles par de nombreux 
exemples, ce qui nous a conduit à modifier profondément le texte de la première 
édition. 

Il en résulte un ouvrage susceptible d'être très utile à bien des lecteurs,' 

- Tout d'abord à ceux qui souhaitent s'initier aux microprocesseurs seuls ou 
par un stage de formation continue. Dans les deux cas cet ouvrage constitue un pré­
cieux support permettant une étude pédagogique mais complète de l'un des deux 
microprocesseurs huit bits les plus connus actuellement,' le 8080 A et le 6800. 
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- A ux lecteurs de la première édition désireux de s'initier au 6800 ou de pro­
fiter des nombreux compléments de la seconde édition par rapport à la première. 

- A toute personne familiarisée avec l'un des deux microprocesseurs enseignés 
dans cel ouvrage et souhaitant s'initier à l'autre. Une étude comparative sera alors 
grandement facilitée tout spécialement par le style de présentation des exercices de 
programmation. 

Nous espérons que cet ouvrage apportera une aide très efficace à tous ceux qui 
s'intéressent aux microprocesseurs ou qui ne peuvent plus les ignorer qu'ils soient ingé­
nieurs, cadres, techniciens, enseignants, formateurs, étudiants ou «hobbyists)). Tel est 
notre objectif. 

M.A. 
Septembre 1978 
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