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Yves TALLINEAU, aprés un doctorat de physique spatiale entre au CAP en 1969, 11 devient res.
ponsable du CAP-Education. Avec Marie-Therese BERTINI, il publie en 1974 dans
i Informatique Nouvelle, une suite de chroniques appelde De ' ANS au Cobol Structuré. Ce sera ia
premiére diffusion d’envergure en France des concepts de la Programmation Structurée. Ensuite
toujours avec Marie-Thérese BERTINI ils écrivent successivement UN MODELE DE PRO-
GRAMMATION:LE COBOL STRUCTURE et L’ANALYSE STRUCTUREE. Leurs ouvrages
seront publiés jusqu’au Japon. De 1973 4 1985 il occupe divers postes de responsabilités au sein
d'un grand groupe industrie]l tout en continuant ses travaux personnels. En 1985, 31 devient res-
ponsable de Ta société AAF. I v développe une activité dans le domaine des Systemes Experts, Ui
y démontre, par des réalisations opérationnelles, qu’il est simple de fabriquer des Svstemes
Experts en appliquant un maodele structuraliste de description de la connaissance

Nadine MOINE, apres un DESS industriel, rentre au service central d’informatique de ta THOM

SON-CSF en 1976. Elle y tait I'apprentissage du modale du Cobol Structuré. Elle participe a un
gros projet de gestion de production et i cette occasion utilise CICS et DL1. Elle va commencer 4
meltre au point un certain nombre des régles d’organisation de la Programmation Sans Panne. Ce
contact avec le monde de la production lui donne le godr des organisations industrielles. Elle y ac-
quiert une solide aversion pour le “"bricolage” du logiciel toujours justifié par la facilité immédiate
et inévitablement catastrophique a terme méme court. Ensuite elle prend la direction d un projet
d’informatique distribuée avec utilisation de matériet DEC et du réseau DECNET. Flle peut v
mettre en place une organisation de la réalisation appliquant les régles de la Programmation Sans
Panne. Depuis 1985, elle travaille & des réalisations en Programmation Sans Panne et i a
conception d’un générateur de Systémes Experts au sein de AAF.

[tala DALL’O qui maitrise quatre langues, a fait des études supérieures de mathématiques et un
DESS industriel. Elle débute A la THOMSON-CSF en 1980 ou elle commence par participer a la
mise en oeuvre d’un puissant systéme de recherche documentaire s appuyant sur le logiciel
STAIRS d’IBM. Apres cetle premiére expérience elie réalise une boite it lettre informatque. Elle
applique, a cette occasion les régles de I'Analyse Stucturée a la programmation en APL sous
TSO. Ensuite elle travaille sur un systeme d'informatique distribuée. Ce sera Poccasion de
préciser, d’appliquer et d’ajuster 2 la réalisation mais aussi 4 Uexploitation les regles de 1
Programmation Sans Panne. Elle a aujourd hui en charge le développement de plusieurs projets i
THOMSON-MEDICAL. En cutre elle est responsable du suivi et de fa maintenance d'ur systéme
reliant, via le réseau DECNET, plusieurs centres éloignés, Cette application lut a permis de
vérifier les avantages de I’application de {a PSP dans un contexte particuliérement sensibie.

Y TALLINEAU. N MOINE et I DALL'O sonr également les auteurs d un sérmnaire ntitule:
TECHNIQUES AVANCEES ET PRAGMATISME INDUSTRIEL:
LA PROGRAMMATION SANS PANNE

Organisation: Micro-1esign- 99,boulevard Jean Jaurés- 92100- BOULOGNE- { 146040726
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"Notre théorie de Paction va a ’encontre de la démarche
habituelle. Elle veut supprimer I’analyse, le combinatoire,
Pinfini, le parcellaire, le détail, les données, comme point de
départ pour trouver des solutions. Elle veut obliger le
concepteur A se hisser au niveau de la construction des
systémes. De ces systémes qui sont des ensembles finis
d’éléments abstraits, on descendra vers la réalité pour en
rendre compte, pour la maitriser par la suite,"”

Marie-Thérése BERTINI

"Ce qui vient au monde pour ne rien troubler ne mérite ni
égard ni patience”

René CHAR
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