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Avant-propos

Pourquoi un nouvel ouvrage concernant 1’assembleur ? Au fait,
Passembleur, qu’est-ce que c’est ? Ne serait-ce pas un langage ésotérique
peu a peu tombé en désuétude ? Connaissez-vous des programmeurs
travaillant encore en assembleur alors que les langages évolués offrent
de merveilleuses sinon toutes les possibilités ?

Toutes ces questions et bien d’autres plus étonnantes encore,
nous les entendons fréquemment. Nous n’allons pas au cours de cet
avant-propos les réfuter une &4 une mais tenter d’éclaircir notre but.

Cet ouvrage est né de trois constatations :

— L’apprentissage de l’assembleur est probablement la meilleure
fagon de comprendre le fonctionnement d’un ordinateur.

— Connaitre un assembleur, quel qu’il soit, permet de réfléchir
et de mieux saisir ce qui se passe lorsque "on travaille avec un langage
évolué. Le colit de certaines techniques de programmation est mieux
appréhendé, la recherche d’erreurs s’en trouve facilitée,

— A Theure de Parrivée en force sur le marché des microproces-
seurs, vendus avec un logiciel déficient voire inexistant, ne faut-il pas
saisir Poccasion d’étudier ce type de langage disponible sur ces petites
machines ? Rappelons en effet que ’assembleur reste un outil privilégié
pour la création de logiciel.

Notre ouvrage s’est donc avant tout donné un but pédagogique.
Ce n’est pas un manuel de référence au sens ou on lentend chez un
constructeur, mais un guide suffisamment complet pour entreprendre
des réalisations importantes.

Il s’adresse 4 ceux qui désirent comprendre le fonctionnement
des machines qu’ils utilisent. Nous avons tenté de répondre aux
préoccupations que nous rencontrons, en particulier chez les étudiants
qui, connaissant un langage évolu¢, souhaitent pratiquer 1’assembleur.
C’est la raison de la premiére partie de I’ouvrage ou la présentation de
la structure et du fonctionnement de I"ordinateur est faite & partir de
réflexions simples sur une machine devenue d’emploi courant: la
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calculatrice de poche. Clest également pousr eux que nous NoOUs SCImes
attachés & poser les problémes d’adressage, de sectionnement, d’édition
de liens, de chargement, d’interruptions et d’entrées-sorties.

1] ¢adresse 4 ceux qui désirent travailler en assembleur, gue ce soit
sur la machine que nous prenons pour référence, 'IBM 370, cu surun
micro-ordinateur. Nous affirmons en effet que tous les assembleurs se
ressemblent & un point tel que la connaissance de l'un permet de
s’adapter 4 l'autre en guelques jours. Dans ce but nous avons joint
4 Pouvrage des exercices, souvent simples, qui, pour la plupart, trouve-
ront leur application sur toutes les machines.

Enfin, pour ceux qui connaissent un assembleur, nous avons tenu
4 montrer les possibilités offertes par I'assemblage conditionnel et
Vemploi des macro-instructions. Les conseils pour «une bonne
programmation » concluant Pouvrage sont des éléments de réflexion
afin qu’un programme assembleur ne soit plus cette suite illisible
d’instructions guasiment aussi hermétiques que du binaire. On peut
en effet structurer un programme assembleur en le rendant aussi ¢lair,
ou presque, gue du COBOL.

Pourquoi avoir choisi le systéme IBM 370 ?

Au risque de paraitre réaliser une étude plus spécialisée, nous
avens fait ce choix ¢

— Pour sa généralité. Les principes de ce langage ont €té largement
repris par d’autres constructeurs, ce qui donne a notre travail moins
de spécificité. ,

— Pour son passé et son avenir. Les spécifications de ce langage,
apparues avec le systéme 360, ont ét€ maintenues sur les systémes 370
et les nouvelles séries 3000 et 4000 d’ordinateurs IBM les ont adopiées.

*
* F&

e tiens 4 remercier ici ’équipe du Centre de Caicul de I'Université
Dauphine {Paris IX) et tout particulidrement le Professeur Charles
Berthet pour ses encouragements et ses conseils, Dominique Galland
pour ses suggestions et 1’aide apportée lors de la correction des
épreuves, et enfin mes collégues et amis de I'Institut de Programmation
de 1"Université Pierre et Marie Curie (Paris VI-Jussieu) pour le fruit
de nos discussions et leur soutien.
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