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AVANT-PROPOS 

L'évolution rapide des technologies et des applications qui en résultent dans le 
domaine de l'information scientifique et technique (lST), a conduit l'INRIA à 
organiser, tous les deux ans un cours visant à faire le point sur quelques aspects 
de cette évolution, 
Fidèles à cette démarche, il nous a paru intéressant pour la session 92 
d'examiner les recherches et les produits qui en dérivent, destinés aux 
spécialistes de l'IST. Notre intérêt étant plus accès sur de nouveaux moyens, 
riches de fonctions élargies et dont la convivialité d'emploi s'affiche de façon 
significative, 
Longtemps, trop longtemps, chercheurs et ingénieurs ont créé et développé 
machines et logiciels à des fins égocentriques se préoccupant assez peu de 
ceux qui dans des domaines, sans doute plus triviaux pouvaient être amenés 
à les utiliser, Le temps aidant cette tendance, naturelle, devait trouver ses 
limites sous l'effet d'une double contrainte: 
-le monde des experts est un monde étroit qui lorsque les termes économiques 
priment, représente un marché trop limité, 
-l'essor considérable de la micro-informatique a élargi de façon considérable 
le monde des utilisateurs et fait éclater quelques frontières. Il est devenu 
indispensable dans la concurrence acharnée que se livrent les constructeurs de 
séduire l'utilisateur! 
Si dans un premier temps cette séduction à pu reposer sur le gadget du "plus 
offert", elle a fait long feu par la complexité d'usage qui en est résulté. La prise 
de conscience de ces erreurs entrainant la sous-utilisation, parfois le rejet de 
l'informatique, a débouché sur un nouveau concept, désormais partagé. Les 
nouvelles stations de travail doivent inclure par apport technologique ou 
développement de logiciels un supplément "d'expertise" au bénéfice exclusif 
de l'utilisateur ordinaire. Cet élargissement quasi transparent de sa compétence, 
outre la gratification qu'elle apporte s'accompagne d'une relation Homme/ 
Machine conviviale ce qui était vivement souhaité. 
Ce sont ces aspects nouveaux et prometteurs rencontrés dans les "interfaces 
intelligentes" qui nous ont conduit à faire le point sur ces dernières dans leur 
usage en IST. 
Elles nous paraissent devoir conditionner l'utilisation optimale des stations de 
travail de demain, tant pour le maniement des données locales que pour l'accès 
à des bases de données en ligne. 
Ces interfaces aux possibilités élargies empruntent tant aux acquis de la 
recherche en I.A qu'aux ressources de l'ingénierie, la seule lecture du sommaire 
du présent ouvrage permet de s'en convaincre. 
Dans l'IST ou dans l'information professionnelle comme on l'entendra, le 
paysage documentaire de demain verra le triomphe de l'interface. Les commu­
nications des spécialistes qui figurent ci-après sont un moyen de se familiariser 
avec ces produits nouveaux. 
Ce volume constitue avec les ouvrages déjà parus: 

informatique et IST, 
nouvelles technologies dans l'IST, 
image et intelligence artificielle dans l'IST, 
le document électronique, un ensemble complétant utilement la littérature 

existant en France dans ce domaine. 
Christian Bornes 
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