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AVANT PROPOS 

Jusqu'aux années 50 la programmation n'était conçue que comme une codifi
cation détaillée sous forme binaire, autrement dit comme l'écriture d'instruc
tions sous forme d'une suite de 0 et de 1. Les insuffisances et l'incommodité 
manifeste de ce procédé ont amené les programmeurs à abandonner cette 
technique. 
Ecrire un programme en langage machine, seul langage à la disposition des 
utilisateurs imposait au programmeur: 

1. une connaissance approfondie des caractéristiques de la machine 
utilisée; l'utilisation d'une autre machine imposait une réécriture complète 
du programme, l'échange de programmes entre utilisateurs de machines dif
férentes était quasimment prohibé; 

2. une pratique très particulière de la machine car il est pratiquement 
impossible de détecter les erreurs, même les plus simples ou de retrouver la 
structure du programme; 

3. une disponibilité exceptionnelle car le programmeur, ou plutôt le 
codeur, passait un temps considérable à construire le code optimal de son 
programme pour utiliser au mieux les performances de sa machine dont les 
caractéristiques changeaient très rapidement avec le progrés technologique, 
rendant par la même occasion le code mis au point caduque. 
Dès lors on vit apparaitre des langages dits de "haut niveau" dont la ca
ractéristique essentielle est l'indépendance par rapport à la structure de la 
machine. Il fallait une codification comprise à la fois par la machine et par 
le programmeur pour lui éviter toutes Jes lourdeurs du langage machine. 
L'idée de base de ces langages était de rendre inutiles pour le programmeur 
ces notions de mots mémoire, de registres etc ... qui faisaient les joies et 
les nuits blanches de ses prédécesseurs. Il a donc fallu développer un ou
til qui permette de traduire le programme écrit dans un langage proche de 
l'expression écrite humaine en un programme compris par la machine: cet 
outil joue le rôle de traducteur d'un programme écrit dans un langage dit 
évolué, c'est à dire proche du langage de l'utilisateur, en langage machine. 
Cet outil, qui est un programme intermédiaire entre l'homme et la machine 
porte le nom d'INTERPRETEUR ou de COMPILATEUR. La programma
tion peut être ramenée à une simple codification de l'algorithme construit 
par l'utilisateur en un programme compris par la machine. Cette codifica
tion est d'autant plus simple que le langage utilisé est proche du langage 
d'expression de l'algorithme de résolution du problème. La structure d'un 
grand nombre de langages évolués, e veut très proche du langage algorith-
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mique, pour des raisons d1efficacité, aussÎ les nonune-t-on souvent J1langages 
algorithmiques" . 
Il existe actuellement plusieurs milliers de langages de programmation qui 
sont à des stades divers, allant de la proposition à l'utilisation effective. 
Parmi les langages utilisés par un nombre appréciable d'utilisateurs on peut 
citer: 

* FORTRAN (pour les calculs scientifiques), 
* COBOL (pour la gestion), 
* ALGOL et PASCAL (langages algorithmiques), 
• BASIC (langage grand public), 

* LISP, 
* PROLOG, 
• APL ... 

Dans cet ouvrage nous étudions le langage PASCAL, l'un des langages les 
plus répandus dans les milieux de l'enseignement. Tout au long du déve
loppement de l'ouvrage nous avons introduit des définitions syntaxiques qui 
s'adressent plus particuliérement aux informaticiens. Le lecteur pourra "sau
ter", dans une première lecture, ces paragraphes sans que cela nuise àla 
compréhension de la plupart des notions. 
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