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AVANT-PROPOS

Le langage Turbo Pascal, de par sa popularité, s’est dorénavant imposé comme un
standard de fait, Cet ouvrage s’adresse A tous ceux qui souhaitent en acquérir la maitrise,
que ce soit dans un but professionnel ou didactique. Pour ce faire, il se fonde largement
sur notre expérience de I'enscignement des langages de programmation.

Les exemples illustrant le cours sont toujours des programmes complets accompagnés d'un
exemple d’exécution. Ils peuvent ainsi étre expérimentés directement sur votre ordinateur.

A la fin de la plupart des chapitres, vous trouverez A la fois des exercices et des
manipulations, Leur rile est compiémentaire.

Les exercices visent plutdt 4 vous faire appliquer les connaissances théoriques concernant
le langage Turbo Pascal lui-méme. Nous vous conseillons de les résoudre d’abord "sur
papier" en comparant vos solutions avec celles fournies en fin de volume et en réfléchissant
sur les différences de rédaction qui ne manqueront pas d’apparaitre.

Les manipulations sont orientées vers Putilisation efficace du systtme Turbo Pascal et vers
la connaissance de son comportement en "situation d’exception”. Elles sont, selon nous,
indispensables pour aborder dans de bonnes conditions le développement et la mise au
point de vos programmes personnels (n'oubliez pas que bon nombre d’erreurs de
programmation ne font I'objet d’aucun diagnostic et que leur localisation nécessite une
“technicité€” qui va bien au-dela de la simple connaissance théorique du langage).

Tout au long de ce livre, des "encadrés” viennent récapituler la syntaxe des différentes
instructions. Nous avons cherché a y privilégier la lisibilité en évitant un excas de
formalisme dont P'expérience montre qu’il est nuisible 4 une bonne compréhension.

Néanmoins, nous avons fait en sorte qu'ils soient toujours complets, de manitre 2 servir de
référence.
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La version 7.0 du Turbo Pascal offre des possibilités de "Programmation Oricntée Objets”.
Celles-ci sont étudiées dans les chapitres XIX, XX et XXI. Cette place quelque peu

tardive se justifie pour, au moins, deux rasons :

- les points abordés font intervenir bon nombre de connaissances exposées dans les
chapitres précédents,

- la Programmation Orientée Objets (lorsqu'elle est associée A un langage "classique™)
ne doit étre abordée qu'aprés avoir acquis une maitrise raisonnable du langage lu
servant de support.

N.B.

Ceux qui le souhaiteront trouveront ici les informations nécessaires a la réalisation de
programmes portables, soit vers des versions de Turbo Pascal antéricures & la 7.0, soit
vers d’autres produits que Turbo Pascal. En particulier, nous parlerons parfois de
"Pascal standard" pour désigner le langage Pascal ISO.
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