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1. Introduction 

Au cours de ces dernières années, les entreprises ont 

pris une extension considérable. Il devient de plus en plus 

difficile aux gestionnaires de prendre des déciëions rationnellès 

tenant compte de tous les facteurs intervenant dans leurs décisions 

La programmation dynamique est ainsi devenu~un outil important 

de résolution de problèmes de gestion. Cette méthode e5t un ins­

trument efficace de recherche d1un optimum d'une fonction de va­

leur représentative d'un phénomène économique. Ala base de cette 

méthode réside le principe fondamental appelé "principe d'cptima­

lité de Bellman". Ce principe est tellement simple qu'il parait 

pr.sque évident, il permet de résoudre les problèmes à caractère 

séquentiel ce qui 6st le cas de nombreux phénomènes économiques. 

Nous étudierons uniquement le 'cas de problènl€S à 

variables discrètes étant donné que le C8S des problèmes à 

variables continues est une généralisation du cas de problèmes 

à variables discr~tes mais nécessite? des dévellopement mathématiques 

beaucoup plus élaborés. Toute personne interessée par le sujet 

pourra donc consulter aisément un ouvrage spécialisé. 

Par la suite nous dévelnp~ns les dif~rents typee 

de phénomènes séquentiels pouvant apparattre dans la gœion d l'une 

entreprise. Nous envisagerons les cas de 

- phénomènes en avenir déterminé et horizon fini 

phénomènes en avenir déterminé et horizon infini 

- phénomènes en avenir aléatoire et horizon fini 

- phénomène en avenir aléatoire ~t horizon infini 

et enfin de phénomènes de «écislon-~rd en chatne de Markov 

finie après avoir introduit la action de chatne de Markov • 
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