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CHAPITRE 1 

UTILISATEURS 
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1 - lJfILlSATEURS 

1.1.- Définition de la notion d'utilisateur 

1.1.1.- Définition intuitive 

1.1.2.- Manifestation des utilisateurs 

1.1.2.1.- Utilisateur en action 

1.1.2.2.- Utilisateurs potentiels 

1.1.3.- Utilisateurs et périphériques 

1.1.3.1.- Login d'un utilisateur 

1.1.3.2.- Communication de programmes de requêtes 

1.1.3.2.1.- Cas de la console 

1.1.3.2.2.- Rappels: Fichreq, Ext, Non 

1.1.3.2.3.- Généralisation du Ext 

1.1.3.2.4.- Généralisation de la notion de périphérique 

1.1.3.3.- Communication de valeurs 

1.1.3.3.1.- Rappels versions 2 

1.1.3.3.2.- Généralisation version 3 

1.2.- Définition de la notion de transfert 

1.2.1.- Cas de la mise-à-jour 

1.2.1.1.- Différentes sources 

1.2.1.2.- Différents puits 

1.2.1.3.- Transcodification 

1.2.1.4.- Généralisation 

1.2.2.- Cas de l'interrogation 

1.2,2.1.- Différentes sources 

1.2.2.2.- Différents puits 

1.2.3.- Généralisation des transferts de données 

1.2.4.- Compilation de requêtes 

1.2.4.1.- Requêtes directement exécutées 

1.2.4.2.- Requêtes cataloguées 

1.3.- Généralisation de la notion de buffer 

1.3.1.- Rappels versions 2 

1.3.2.- Méthodes des buffers logiques - version 3 
1.3.2.1.- Méthode 

1.3.2.2.- Buffers logiques 

1.3.2.3.- Buffers physiques et périphériques 
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1.3.2.3.1.- Liste des périphériques 

1.3.2.3.2.- Buffers physiques 
1.3.2.3.3.- Processeurs physiques 

1 .: .2.. ,;. - Processus logiques 

1.3.2.4.1.- Processeur logique d'un périphérique privé 

1.3.2.4.2,- Processeur logique d'un périphérique partagé 
1.3.2.4.3.- Processeur logique d'un périphérique software 

1.3,2.5.- Attachement 

1.3.3.- Mécanismes 
1.3.3.1.- Transferts de valeurs 

1.3.3.2,- Déplacement de l'utilisateur 

1.4.- Résumé 
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