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(%) Ce rapport correspond & une étude faite dans le cadre d'un contrat

SESORI-SFER par L. ASFAR (CII-HONEWELL-BULL) et A.M. COUHAULT (IRIA).
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VERS UNE CONSTRUCTION AUTOMATIQUE D'EDITEUR SYNTAXIQUE

INTRODUCTION

Un &diteur syntaxique est un outil permettant 1'écriture, la
mise au point et la manipulation de programmes, en s'appuyant sur leur
structure syntaxique. A la différence d'un éditeur de texte classique,

— un tel éditeur ne considére pas un programme comme une suite de lignes
(¥ contenant des caractéres, mais comme une entité structurée par une
syntaxe donnée, celle du langage de programmation utilisé.

De facon plus précise, 1'éditeur analyse le programme
(interactivement, si le programme est entré & la console), signale les
Jerreurs de syntaxe, et interdit toute modification non cohérente de
programme. De plus, Ta connaissance du langage de programmation permet &
1'é8diteur de 1ister automatiquement le programme sous une forme paragraphée,
(généralement) plus agréable & Tire que celle donnée par 1'utilisateur
Ll creation et indentation dutomatique des marges, découpage des lignes selon
des critéres logiques etc..

De tels outils d'aide & la programmation ont déja été réalisés
iteur Interlisp, Emily , Mentor pour le langage Pascal [3]) et leur

d
térét pratique est évident.
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Mais i1 apparait non moins évident qu'il serait utile de
DDpouvoir construire automatiquement un éditeur syntaxique pour un langage
— de programmation donné; TTutilisateur y trouverait également son compte,
M puisque, amené & travailler dans un nouveau langage, il n'aurait pas &
fournir 1'effort supplémentaire de s'adapter & un nouvel éditeur.

LIOTHEQU

Dans ce qui suit, nous allons présenter les spécifications et
les principes de réalisation d'un &diteur-analyseur défini et (partiellement)
réalisé pour le langage LIS (x).

(*) Cette étude a été faite dans le cadre d'un contrat SESORI-SFER
par L.ASFAR (CII-HONEWELL-BULL) et AM.COUHAULT (IRIA)



Les caractéristiques principales de cet &diteur sont les
suivantes

- 1'éditeur et 1'ahalyseur syntaxique utilisent des tables
qui sont générées automatiquement & partir de la grammaire du langage
et d'un ensemble de directives simples associées @ cette derniére. La
génération de 1'analyseur syntaxique est faite en utilisant le constructeur
DELTA (réalisé par P.BOULLIER et JL.BOUCHENEZ IRIA-LABORIA);

On obtient ainsi un éditeur qui pour certaines fonctions
(analyse syntaxique détypée , recherche et manipulation d'éléments,
paragraphage) est entiérement paramétré par le langage;

- 1'éditeur travaille sur un arbre syntaxique, construit lors
de 1'analyse du programme;

— - 1'utilisateur désigne les é&léments de 1'arbre qu'il veut
ggmanipu1er d 1'aide d'expressions de désignation, qui, tout en s'appuyant
Q:jur 1$‘sy8taxe du langage, ne supposent pas qu'il connaisse.le cheminement
[jdans arbre.

C

La construction et 1le fonctionnement de 1'éditeur peuvent étre
schématisés par la figure de la page suivante (schéma 1).

U

C% o Dans la premiére partie nous présentons les principes généraux
e réalisation et de fonctionnement de 1'éditeur et du paragrapheur.

LL] . Daqs la deuxiéme_partie nous exposons en détail la fagon de
:jéa115gr pratiquement un &diteur syntaxique pour un langage donné, en
Cfxp]1c1tant les points suivants

1) Ecriture de la grammaire

2) Ecriture des directives d'édition

3) Description et mise en oeuvre du constructeur DELTA et
du constructeur d'éditeur.
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