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VERS UNE CONSTRUCTION AUTOMATIQUE D'EDITEUR SYNTAXIQUE 

INTRODUCTION 

Un êditeur syntaxique est un outil permettant l'êcriture, la 
mise au point et la manipulation de programmes, en slappuyant sur leur 
structure syntaxique. A la diffêrence d'un êditeur de texte classique, 
un tel êditeur ne aonsidère pas un programme comme une suite de lignes 
contenant des caractères, mais comme une entitê structurêe par une 
syntaxe donnêe, celle du langage de programmation utilisê. 

De façon plus prêcise, 1 'êditeur analyse le programme 
(interactivement, si le programme est entrê à la console), signale les 
erreurs de syntaxe, et interdit toute modification non cohêrente de 
programme. De plus, la connaissance du langage de programmation permet à 
1 1êditeur de lister automatiquement le programme sous une forme paragraphêe, 
(gênêralement) plus agrêable à lire que celle donnêe par 11 utilisateur : 
crêation et indentation automatique des marges, dêcoupage des lignes selon 
des critères logique~ etc .. 

De tels outils d'aide à la programmation ont dêjà êtê rêalisês 
(Editeur Interlisp, Emily, Mentor pour le langage Pascal [3J) et leur 
intêrêt pratique est êvident. 

Mais il apparaTt non moins êvident qulil serait utile de 
pouvoir construire automatiquement un êditeur syntaxique pour un langage 
de programmat1on donnê; 1 'utl1isateur y trouverait êgalement son comp!e, 
puisque, amenê à travailler dans un nouveau langage, il n'aurait pas a 
fournir l'effort supplêmentaire de s'adapter à un nouvel êditeur. 

Dans ce qui suit, nous allons prêsenter les spêcifications et 
les principes de rêalisation d'un êditeur-analyseur dêfini et (partiellement) 
réalisê pour le langage LIS (*). 

Cette êtude a êtê faite dans le cadre d'un contrat SESORI-SFER 
par L.ASFAR (CII-HONEWELL-BULL) et AM.COUHAULT (IRIA) 
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Les caractéristiques principales de cet éditeur sont les 
suivantes 

l'éditeur et llahalyseur syntaxique utilisent des tables 
qui sont générées automatiquement à partir de la grammaire du langage 
et d'un ensemble de directives simples associées à cette dernière. La 
génération de 1 'analyseur syntaxique est faite en utilisant le constructeur 
DELTA (réalisé par P.BOULLIER et JL.BOUCHENEZ IRIA-LABORIA); 

On obtient ainsi un éditeur qui pour certaines fonctions 
(analyse syntaxique détypée , recherche et manipulation d1éléments, 
paragraphage) est entièrement paramétré par le langage; 

1 léditeur travaille sur un arbre syntaxique, construit lors 
de l'analyse du programme; 

- l'utilisateur désigne les éléments de l'arbre qu'il veut 
manipuler à l'aide d'expressions de désignation, qui, tout en s'appuyant 
sur 1 a syntaxe du 1 angage, ne supposent pas qu' il connai sse. 1 e chemi nement 
dans llarbre. 

La construction et le fonctionnement de l'éditeur peuvent être 
schématisés~ar la figure ~e la page suivante (schéma 1). 

_ . ~ans la prem;èr~ partie nous présentons les principes généraux 
de reallsatl0n et de fonctl0nnement de l'éditeur et du paragrapheur. 

Dans la deuxième partie nous exposons en détail la façon de 
réaliser pratiquement un éditeur syntaxique pour un langage donné, en 
explicitant les points suivants: 

1) Ecriture de la grammaire 

2) Ecriture des directives d'édition 

3) Description et mise en oeuvre du constructeur DELTA et 
du constructeur d'éditeur. 
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