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Avant-Propos 

La programmation consiste, avant tout. à déterminer la démarche 
permettant d'obtenir, à l'aide d'un ordinateur, la solution d'un problème 
donné. C'est ce que l'on nomme généralement « l'analyse» ou encore «la 
recherche d'algorithme ». La traduction de cette analyse dans un langage 
de programmation donné n'en constitue que l'aboutissement et la codifi
cation suivant des règles précises. 

Or, faute de disposer d'un moyen rationnel lui permettant d'exprimer 
sa démarche, le programmeur en est souvent réduit à «penser» dans le 
langage qu'il a appris en premier. Dans ces conditions, les contraintes 
spécifiques du langage, ses particularités techniques, voire sa com
plexité, masquent nécessairement les aspects fondamentaux de l'ana
lyse. 

L'objectif de ce livre est de fournir à tout programmeur (en herbe ou 
confirmé) les éléments de base intervenant en programmation. quel que 
soit le langage employé: variable; type; instructions d'affectation. de lec
ture, d'écriture; structures. En même temps, il en propose un moyen 
d'expression qui, par rapport à un véritable langage, reste simple et 
naturel. 

Nous avons toujours cherché à rendre concrète chaque notion étu
diée, en montrant comment elle se rattachait à la nature même de l'ordi
nateur. Notre expérience de l'enseignement nous a prouvé, en effet, que 
cette façon de faire en favorisait grandement l'assimilation. voire dans 
certains cas l'acceptation. Ceci justifie notamment la présence et l'impor
tance du premier chapitre qui présente le rôle de l'ordinateur, les 
grandes lignes de son fonctionnement et la manière de rutiliser. 1/ 
dégage les importantes notions de langage, programme, données et 
re·3 IJltats. 
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Les chapitres 2 à 4 sont consacrés à l'étude des trois instructions 
fondamentales: affectation, lecture et écriture. Les chapitres 5 et 6 pré
sentent les structures de choix et de répétition. 

Les chapitres 7 à 9 abordent deux techniques utilisées trés fréquem
ment en programmation: le comptage et l'accumulation. 

Le chapitre 10 constitue une approche de l'itération. méthode très 
puissante qUI est la clé de la résolution de nombreux problèmes. 

Enfin. les chapitres Il à 13 étudient les tableaux à un ou à deux 
indices. 

Nous tenons tout particulièrement à attirer l'attention du lecteur sur 
le fait que la programmation, malgré son caractère fondamental, est une 
discipline qui ne peut se maÎtriser que par la pratique. Certes, ce manuel 
comporte de nombreux exemples et exercices résolus qui viennent illus
trer les différents points abordés. Ce n'est toutefois que par la recherche 
personnelle des exercices proposés que le lecteur pourra prétendre par
venir à programmer. Nous lui conseillons vivement de ne consulter les 
solutions fournies en fin de volume qu'à titre de vérification de l'exacti
tude de sa réflexion. 

Une telle démarche devrait permettre au débutant d'aborder l'étude 
ultérieure d'un ou plusieurs langages de programmation sur des bases 
saines et solides. Il évitera ainsi l'apprentissage empirique qui a été le lot 
de beaucoup de ses aÎnés 

Quant au programmeur confirmé qui a appris son métier sur le tas, il 
trouvera ici matière -à faire le point afin de mieux asseoir ses connais
sances. 
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