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Avant-propos 

Cet ouvrage est issu d'un cours de G. BAZERQUE enseigné dès 1967 aux élèves 
ingénieurs de l'E.N.I.C.A. (Ecole Nationale d'Ingénieurs de Constructions Aéro­
nautiques), de l'E.N.S.E.I.H.T. (Ecole Nationale Supérieure d'Electronique d'In­
formatique et d'Hydraulique de Toulouse), de l'E.N.A.C. (Ecole Nationale d'Avia­
tion Civile), et depuis peu à la Faculté de Droit et de Sciences Economiques de 
Toulouse. 

Il a été remanié et complété pour satisfaire à tous ces étudiants. Il comporte: 

- au chapitre 1, des notions fondamentales sur les calculatrices numériques, 
- au chapitre 2, des notions fondamentales en programmation, 
- au chapitre 3, l'organisation d'un travail pour le traiter à l'aide d'une 

calculatrice, 
- au chapitre 4, la programmation en langage machine. 

Ce dernier chapitre utilise une machine fictive conçue par C. TRULLEN 
et réalisée par simulation au Laboratoire d'Ingénieurs Programmeurs de 
l'E.N.I.C.A. sur une machine IBM 360. 

Ce texte fournit l'ensemble des notions de bases pour la programmation des 
calculatrices numériques. La connaissance des concepts énoncés est nécessaire pour 
la poursuite d'études approfondies dans le domaine du software. 

Nous l'avons publié en espérant qu'il intéressera un public plus large que celui 
pour lequel il a été prévu. 
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