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DisqueHe 
d' accompagnement 

Le livre de programmation que vous avez entre les mains est proposé avec une disquette 
d'accompagnement. Cette disquette de 360 Ka, au format 5 pouces 1/4, est insérée en fin 
d'ouvrage et contient les exemples de programmes décrits au fil du livre. 

Pour vous, programmeur, elle procure un gain de temps appréciable en vous évitant de 
taper des centaines de lignes de code. Immédiatement disponible, vous pouvez donc 
l'utiliser sans attendre. 

La description complète de cette disquette figure dans l'annexe intitulée "Votre disquette 
d'accompagnement", en pages 377, 378, 379 et 380. 

Fichiers disponibles 
Cette disquette fournit différents fichiers: 

• des fichiers de programmes sour<:e en Pascal et en Assembleur; 

• des fichiers.OBJ et des fichiers. EXE. 

Equipement nécessaire 
Pour utiliser cette disquette vous devez disposer: 

• d'un ordinateur ffiMPC ou 100% compatible équipé d'au moins 640 Ko de mémoire 
RAM et d'un disque dur; d'un lecteur de disquettes 360 Ko; d'une carte écran EGA. 

• du système d'exploitation DOS 3.3 (Microsoft ou IBM) ; 

• du compilateur Turbo Pascal (version 4 à 6) ou QuickPASCAL (version 1) et de Turbo 
Assembler (version 1 ou 2). 

Accès à la disqueHe 
A l'aide d'un cutter, veuillez soigneusement découper le haut du rabat de couverture, selon 
la ligne en pointilJés. 

Précaution d'emploi 
Veuillez dupliquer cette disquette avant toute utilisation et travailler avec la copie. 

Service technique 
En cas de problème, merci de contacter notre service technique au numéro de téléphone 
suivant: 

Cl) 47 40 66 42. 

Cette disquette ne peut être vendue séparément de l'ouvrage. 
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PREFACE 
par John Colibri 

Les langages de haut niveau ont pour but d'isoler le programmeur du langage 
machine. En manipulant des concepts de plus en plus abstraits, il augmente 
sa productivité en évitant de se noyer dons des détails propres à une machine 

ou à un Operating System. 

Cette vue idyllique ne correspona hélas pas toujours à la réalité. Il est des cos 
dons lesquels ni le langage, ni l'Operating System ne fournissent la possibilité 
ou la performance souhaitée. Prenons, par exemple, le cos de la liaison série 
RS 232 C: WRITE IAUX, "BONJOUR"i; fonctionnera correctement, pour peu que 

vous oyez pensé à initioliser les paromètres de 10 communication avec la 
commande MODE du DOS. Mois, sur un PC à 4 Mhz vous ne dèpasserez pas 
2400 bauds. Il fout donc foire appel ou DOS ou ou BIOS. Le DOS ne fait que 
transmettre ou BIOS. Il fout donc utiliser le BIOS. L'interruption 14h est là pour 

cela, et le problème de vitesse est ainsi résol u : 1 19000 bouds ne vous feront 
pas peur. Mois si vous souhaitez d'outres fonctions que celles proposées par 

le BIOS, par exemple gérer 10 ligne par interruption, ou utiliser une fonction de 
test, analogue à KEYPRESSED, il fout encore descendre d'un cran, et program

mer directement les registres de la corte série. 

Le programmeur PASCAL est donc bien obligé dons certaines circonstances de 
descendre de sa stratosphère e de se plonger dons les profondeurs du 

système. 

Le principal obstacle à ce niveou est alors la documentation: comment 

fonctionne tel périphérique, dons quel registre placer telle information, où se 
trouve telle toble ... ? 

Le présent livre offre alors une mine d'informations pour arriver à comprendre, 
utiliser, modifier la gestion des mèmoires du PC en PASCAL. Ceux qui aiment 
savoir «comment ça marche» y trouveront de nombreuses informations. Mois 
surtout, il expose concrètement comment utiliser ces informations dons des 

progrommes PASCAL. Il vous permettra oinsi de réaliser de nombreux utilitaires 

pour gérer dons des programmes PASCAL la mémoire centrale et les disquettes 

ou disques durs. 
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