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Les entrepôts de données (ED) ou encore Data warehouse (DW) ont été conçus dans le but d’aider 
les décideurs dans leur prise de décisions, à partir d’analyses effectuées sur un grand volume de 
données historisées.  

La mise en œuvre d’un entrepôt de données passe par trois phases principales à savoir : la 
planification, la conception et la maintenance. La phase de conception est une phase très importante 
dans les projets d’entreposage de données. En effet, différentes études ont montré que le manque ou 
l’absence d’une phase de modélisation conceptuelle est une cause possible d’échec des projets 
d’entreposage.  

Plusieurs approches de conception ont été proposées. Ces dernières peuvent être classifiées en trois 
catégories : les approches directes, les approches traditionnelles et les approches ontologiques
assurant une conception à base d’ontologies.  

Par ailleurs, dans certains domaines (telles que la médecine, la biologie, la géographie), les données 
se présentent sous diverses formes (texte, image, son, vidéo) et sont qualifiés de données multimédias. 
Ces données ont la particularité d’être volumineuses et complexes nécessitant ainsi des traitements et 
des outils  particuliers pour leur stockage et leur exploitation. Les entrepôts qui traitent ce type de 
données sont appelées entrepôt de données multimédia (EDM).  

Notre problématique consiste à proposer une démarche de conception d’entrepôts de données 
multimédia sur la base d’approches existantes. Pour cela, nous avons adopté une approche de 
conception d’un EDM prenant en compte les sources de données et les besoins des utilisateurs en 
même temps. Nous optons pour une approche à base ontologique permettant ainsi de régler les conflits 
sémantiques dans la phase d’intégration des données. De plus, l’apport de notre approche par rapport 
aux approches existantes réside dans la prise en compte des données multimédia.  
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Données multimédia- Entrepôt de données multimédia – Ontologie – Approche de conception – 
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