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RESUME

La mémorisation automatique des informations liées a l'activité de I'apprenant
lorsqu’il exécute a distance un scénario d’activité sur un objet pédagogique est devenue
une problématique fondamentale dans le domaine du e-learning et les environnements
d’apprentissage. Une collection de ces informations sur différents scénarios d'activités
au cours du temps revét une importance capitale pour l'apprenant et son tuteur. Par
analogie avec le moyen papier que I'on utilise lors d’un apprentissage traditionnel, la
metaphore du carnet de bord est utilisée pour concrétiser les informations collectées
lors d'un parcours d’apprentissage. L’objectif de cette recherche est de définir une
architecture permettant la mise sur support électronique du carnet de bord de
l'apprenant d’une fagon a assurer sur le plan fonctionnel la récupération des différentes
traces produites par 'apprenant, leur structuration, leur stockage et leur visualisation en
utilisant des techniques de visualisation de données temporelles. Et sur le plan
architectural, assurer l'interopérabilité du carnet de bord numérique pour facilité son
intégration dans des plates formes d’apprentissage. Et aussi la mise a la disposition des
aultres applications de ces informations contenues dans le camet de bord en un format
standard, tel que XML, pour permettre I'exploitation de ses informations & des fins
peédagogiques et d’offrir un apprentissage personnalisé pour 'apprenant selon son profil
qui peut étre construit a partir de son carnet de bord.

Mots clés : FOAD, EIAD, EIAH, e-learning, Objet pédagogique, scénario pédagogique,
carnet de bord, portfolio, trace pédagogique, trace scénarisée, trace réduite, base de
données temporelles, visualisation des données temporelles

Abstract: The automatic memorization of the information bound to learner activity when
he executes at distance a scenario of activity on a learning object became a problem
fundamental in the field of the e-learning and the learning environments. A collection of
this information about various scenarios of activities during time takes a major
importance to the learner and teacher. By analogy with the average paper, which we
use during a traditional learning, the metaphor of the portfolio is used to concretise the
information collected during a learning course. The objective of this research is to define
architecture allowing the stake on electronic support of the learner portfolio in a way to
assure on the functional plan the recovery of the various tracks produced by the learner,
their structuralization, their stocking and their visualization by using techniques of
visualization of temporal data. And on the architectural plan, to assure the
interoperability of the numeric portfolio for ease its integration in learning platforms. And
also the putting at disposition of the other applications of this information contained in
the portfolio in a standard format, such as XML, to allow the exploitation of its
information in the educational end and to offer a personalized learning to a learner
according to its profile which can be built from its portfolio.

Key Words: e-learning, learning object, portfolio, tracking, temporal data, temporal data
visualization.





