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RESUME  

Le monde de conception des applications est enrichi chaque jour par de 

nouveaux  designs architecturaux, répondant à des problèmes 

d’implémentation récurrents, la majorité de ces solutions tournent 

autours de la programmation orientée objet qui facilite leur intégration et 

mise en œuvre.  

Dans ce mémoire nous proposons une approche basée sur le modèle 

MVC que nous appellerons «  les délégués des packages », cette 

approche vise à faciliter et à accélérer le processus de développement 

web. Elle tente  d’apporter des éléments pratiques, facilitant le 

déploiement du modèle MVC dans un contexte de la programmation 

orientée objet. 

Mots-clés : Modélisation, Méthode de conception, UML, Design Patterns, 

XML, XMI, application web, Entrepôt de données.  

 

ABSTRACT  

The world of applications design is enriched every day by new 

architectural designs that  answer recurring implementation problems. 

The majority of these solutions address the Object-Oriented 

Programming (OOP) which facilitates their integration and 

implementation. 

In this report we propose an approach based on the MVC model which 

we shall call "packages delegates", this approach aims to facilitate and to 

accelerate the process of web development. moreover it tries to come up 

with practical elements, facilitating the deployment of the MVC model in 

an OOP context. 

Keywords : Modeling, Conception method, UML, Design Patterns, XML, 

Web application, Data Warehouse. 
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