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Résumé
Cette thése développe une méthodoelogic pour résoudre les problémes d'ordon-

nancement de programmmes conditionnelg ¢t savair si une tache doit étre exécuiée

- n’est pas conuue a lavance mais dynainiguement. Le modeéle utilisé est & bhase

d'automates temporisés représentant Uespace d’états a explorer. Le probleme est
donc formulé comme le calcul d'une stratégic gagnante (pire cas optimale) dans
un jeu contre I'environnement. Dans un premier temps nous étudions le problemie
d’ordonnancement sur graphes de taches déterministe puis nous étendons I'éiude
au probleme d’ordonnancement avec incertitude conditionnelle. Pour les deux
problémes nous étudions différentes classes d’ordonnancements et de stratégies
pour réduire I'espace d'états, des décompositions en chaines pour réduir sa taille.
puis nous iuvestiguons plusieurs classes d’algorithmes exactes pour en évaluer {'ef-
ficacité et a partir desquels nous dérivons de bounes heuristiques. Des résultats
expérimentanx sur plusieurs exemples de benchmarks sont présentés afin de mou-
trer 'efficacité de chaque algorithme et la précision des heuristiques proposées.
puis dcs bornes théoriques sont déduites pour prouver la garantie de perfermance
pire cas de chaque heuristique.

Abstract

In this thesis we develop a methodology for solving conditional scheduling

problems where knowing if a task have to be executed is not known in advance

out dvnamically. The model used is based on timed automata representing tle
state space to be explored. The problem is formulated as a game against the
environment from which we search for a winning strategy (worst case optimal).
In the first part we study the deterministic problem of the task graph scheduling
and then we extend the framework to the conditional problem. For each problem
we study different, types of schedules and strategies in order to reduce the state
space search, decompositions into chains are proposed to redute its size, then we
investigate several exact algorithms in order to evaluate their efficiency and from
which we derive some good heuristics. Experimental results on sets of benchmarks
are presented to evaluate the efficiency of each algorithni and the precision of the
proposed heuristics, then we deduce theovetical bounds to show the worst case

guarantee of each heuristic.





