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Résumé

L’objectif de notre travail vise 4 s’inspirer des phénoménes naturels afin d’utiliser leurs
puissances dans la résolution des problémes difficiles. Ce travail consiste & explorer le
domaine des algorithmes génétiques et des systémes complexes. Dans ce mémoire, nous
nous sommes intéressés a ’exploitation du phénoméne de I’émergence dans le probléme de
détection de contours des images binaires. Nous utilisons les Automates Cellulaires (CA)
qui sont un des outils puissants de modélisation basée sur ’émergence. Nous choisissons les
Algorithmes Génétiques (G As) pour déterminer les meilleures régles pour la détection de
contours des images noir et blanc. Nous visons par une implémentation de cette approche
de valider et détecter les meilleures régles. Nous essayons a spécifier les roles de chaque
régle surtout dans la détection de contours.

Mots clés : vie artificielle, systémes complexes, émergence, automates cellulaires, al-
gorithmes génétiques, détection de contours.
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