
UNIVERSITE ELHADJ LAKHDER - BATNA

FACULTE DES SCIENCES DE L’INGENIEUR

DEPARTEMENT D’INFORMATIQUE

No. attribur la bibliothe
/ / / / / / / / / / /
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4.1 Introduction . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 71
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4.4.1 Modèle générique d’une technique de tatouage fragile . . . . . . . . . . . 78
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6.3 Méthode proposée . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 104
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