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 Résumé 
Dés l’apparition de l’Internet et ses technologies, le Web ne cesse pas de 

s’améliorer et d’évoluer. Dans son chemin d’évolution, quelques problèmes 

ont été rencontrés par les chercheurs qui ont essayé d’appliquer des méthodes 

éprouvées de développement de génie logiciel dans le Web afin d’obtenir des 

bons résultats. 

Dans ce travail, nous avons proposé un modèle basé services pour le 

développement des applications Web. Afin de réduire le coût de réalisation et 

de maintenance, nous utilisons une approche basée composants pour le 

développement et le déploiement de ces applications. 

 Le développement des applications Web se fait à partir des services 

existants. En effet, nous proposons un système multi-agents où les agents de 

notre système interagissent et coopèrent entre eux afin de construire une 

application Web. En plus, nous avons utilisé les technologies de services Web 

sémantiques et les ontologies pour assurer l’aspect sémantique des 

applications. La composition de services Web sémantiques est réalisée en 

suivant une approche basée sur la composition des processus pour générer 

finalement le processus global de l’application Web. 

Mots Clés : 

Applications Web, Développement à base de composant, Services Web, 

Composition, Agents, Ontologies, OWL-S. 
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