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Abstrait

L’objectif du stage consiste & concevoir et a développer des outils d’aide de production dans
le cadre de la technologie AVA Acteurs Virtuels Autonomes ; un des logiciels phares de
’entreprise qui permet a des acteurs virtuels de se comporter de fagon réaliste et en toute
autonomie dans un environnement synthétique.

Mots clés : VBA Excel, Programmation C++ et MFC , Modele COM, Automation, Acteurs
Virtuels Autonomes.

Abstract

The objective of the traineeship consists in conceiving and developing assistant tools within
AVA Autonomous Virtual Actors technology framework; one of the key softwares of the
company which allows virtual actors to behave in a realistic way in synthetic environment.

Kev words : VBA Excel, C++ Programmation and MFC, Component Object Model COM,
Automation, Autonomous Virtual Actors
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