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Résumé

Le hachage dynamique a pris naissance dés l'année 1978 avec les premiéres
propositions de Litwin et Larson. Contrairement au hachage classique, la fonction
d'acces générée par la méthode varie dynamiquement de telle sorte que l'espace
des adresses possibles ne soit plus limit€. Depuis, plusieurs techniques d' accds
basées sur ce principe ont été developpées principalement pour gérer des
fichiers dynamiques. Certaines d'entre elles préservent en plus 1' ordre des clés
et/ou permettent de gérer des données multidimensionelles.

Le hachage digital , en anglais "trie hashing " congu en 1981, est une
technique d'acceés aux fichiers monoclés dynamiques et ordonnés basée sur le
concept du hachage dynamique. Son facteur de chargement est de l'ordre de 70%.
En plus, un accés disque au plus suffit pour retrouver tout article pouvantl
appartenir 2 un fichier d'une contenance moyenne de quelques millions
d'articles.

Cette thése propose une extension du hachage digital aux fichiers volumineux,
La nouvelle technique a ¢été baptisée hachage digital multiniveaux. Sa
formulation consiste 2 segmenter l'arbre représentant la fonction d'accés, ne
pouvant résider longtemps en mémoire principale, en pages sur le disque,
L'organisation correspondante est alors similaire a celle des arbres B. L'analyse
des performances d'accés montre que deux accés par recherche de clé suffisent
pour des fichiers de plus de 500 000 000 d'articles. Ainsi le hachage digital
multiniveaux se situe parmi les techniques d'accés aux fichiers les plus efficaces
connues actuellement.

Cette these propose également des représentations trés congises de la fonction
d'acces engendrée par le hachage digital. Avec ces nouvelles représentations, on
peut doubler le contenu du fichier pour le méme espace alloué pour la fonction
d'accés que si une représentation normale, appelée représentation standard, est
utilisée. En contrepartie, l'algorithmique est plus complexe et le temps de calcul
d'une adresse est plus long. Cependant, eclles peuvent étre avantageuses poyr
certaines applications.

Mots clés

Structures de données - Algorithmes - Méthodes d'accés - Arbres B - Hachage
classique - Hachage dynamique - Hachage digital - Hachage digital multiniveaux -
Représentations séquentielles.
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