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RESUME 

 
 
 
 
Les systèmes d'information géographique (SIG) sont devenus des outils stratégiques pour certains 
secteurs. Ce sont des systèmes capables de stocker, partager, consulter, et manipuler les objets 
qualifiés de géographiques, représentés sur les cartes, les plans, les photographies aériennes, les 
images satellitaires avec leurs propriétés spatiales, ainsi que toute l'information descriptive qui leur est 
attachée.  
 
Concevoir une application  SIG est une opération complexe, délicate et de longue haleine, impliquant 
un grand nombre d'objectifs, de personnes, d'enjeux ainsi que des contraintes parmi lesquelles les 
aspects financiers ne sont pas les moindres. D’où, la nécessité de disposer d'une méthode de 
conception  pour la réaliser. Le SIG étant un SI particulier, on recourt souvent aux méthodes de 
conception de SI. Il existe aujourd'hui, sur le marché, un grand nombre de méthodologies. La 
multiplicité des concepts sous-jacents n'a fait qu'accroître l'embarras de l'utilisateur pour choisir la 
méthode la mieux adaptée à ses besoins. 
 
Dans le cadre de la présente thèse, nous proposons une méthode de conception de SIG, que nous avons 
appelée GOMT, qui permet d’élaborer un schéma objet spatio-temporel d’une manière semi-
automatique. 
 
L’exploitation des documents cartographiques à travers une documentation que nous avons conçue et 
appelée documents GOMT et considérée comme notre modèle des besoins permet de fournir une base 
pour l’extraction de schéma objet suivant un ensemble de règles que nous avons défini. 
Dans l’analyse de l’existant, une analyse descriptive des documents cartographiques est entreprise et 
reportée sur les documents GOMT. Dans la phase de la modélisation conceptuelle, l’exploitation de 
ces documents permet au concepteur d'extraire les fragments de modèles objets spatiaux et de les 
intégrer en un sous schéma intégré (SSI). Parallèlement, l’analyse de la formulation des besoins permet 
de construire un sous schéma d’objets complémentaire (SS). L’intégration des deux sous schémas 
(SSI) et (SS) aboutit au schéma conceptuel du SIG.  
 
 
 
 
Mots clés : Systèmes d'information géographique (SIG) - propriétés spatiales - documents 
cartographiques - carte - modèle des besoins - analyse de l’existant - modélisation conceptuelle - 
fragments de modèles -  objet spatial - intégration de schémas.  
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