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Résumé : 
 
La réalisation de SIG a subi des évolutions successives liées d'une part, aux progrès 
technologiques (matériels, réseaux de communication, nouvelles applications, etc.) et 
d'autre part, à l'évolution des besoins en terme d'échange et de partage de 
l'information. La conception et la réalisation de SIG est plus complexe à faire parce 
qu'il manipule des données possédant en plus des attributs classiques (composante 
thématique), des informations de localisation dans l'espace (composante spatiale).  
Dans ce mémoire, on a montré une solution de SIG en proposant une architecture 
basée sur le paradigme agent.   
On a présenté deux types d'architecture une pour le cas d’une base de données unique 
et l’autre pour le cas de plusieurs bases de données. La première architecture qu’on a 
proposé est basée sur un agent appelé agent interface, la seconde est constituée de 
quatre types d'agents : l'agent contexte de référence, les agents de coopération, les 
agents adaptateurs et l’agent interface.  
 
 
Mots-clés : 
Système d’information géographique(SIG), agent, système multi-agents, 
Internet . 
 
 
Abstract : 
 
The realization of GIS underwent the bound on the one hand successive evolutions, to 
the technological progress (materials, networks of communication, new applications, 
etc.) and on the other hand, to the evolution of needs in term of exchange and sharing 
of information. The conception and the realization of GIS is more complex to make 
because it manipulates data possessing some classic attributes in addition (thematic 
component), of information of localization in the space (spatial component).  
In this memory, one showed a solution of GIS while proposing an architecture based 
on the paradigm agent.  
We presented two types of architecture one for the case of an unique data base and the 
other for the case of several data bases. The first architecture that we proposed is 
based on an agent called agent interface, the second is constituted of four types of 
agents: the reference context agent, cooperation agents, wrapper agents and the 
interface agents.  
 
Key Words : 
 
Geographical information system(GIS), agent, agent based system, Internet. 
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