BIBLIOTHEQUE DU CERIST

REPUBLIQUE ALGERIENNE DEMOCRATIQUE ET POPULAIRE
UNIVERSITE DES SCIENCES ET DE LA TECHNOLOGIE
HOUARI BOUMEDIENE
FACULTE DE GENIE ELECTRIQUE

DEPARTEMENT D'INFORMATIQUE

THESE
Pour I'obtention du grade de
MAGISTER EN INFORMATIQUE

Présentée par :
M. Kamel BOUKHALFA

Théme —°

[ntéeration d'UML dans une demarche de
Business Process Reengineering

Soutenue publiquement le : 05/02/2002

Devant le jury composé de :

Mme H. DRIAS, Professeur aI'USTHB.................................... Président
Mme Z. ALIMAZIGHI, Maitre de conférences a 'USTHB ..... Directeur de these
M. M. AHMED NACER, Maitre de conférences a 'USTHB.... Examinateur

Mme M. BOUKALA, Maitre de conférences a 'USTHB............ Examinateur




BIBLIOTHEQUE DU CERIST

Résume :

L'absence de consensus sur une méthode d'analyse et de conception objet a longtemps
freiné 1'essor des technologies objet. Les grands acteurs du monde informatique ont
pris conscience de ce probléme. L'unification des méthodes objet dominantes OMT,
OOD et OOSE a abouti en 1997 a la naissance d'un langage unifi¢ de modélisation
objet UML (The Unified Modeling Language). Il est devenu une norme OMG (Object
Management Group).

UML permet de représenter un systéme selon différentes vues complémentaires : les
diagrammes. Un diagramme UML est une représentation graphique, qui s'intéresse a
un aspect précis du modele ; c'est une perspective du modele. Chaque type de
diagramme UML possede une structure et véhicule une sémantique précise.
Combings, les différents types de diagrammes UML offrent une vue compléte des
aspects statiques et dynamiques d'un systéme.

UML est un langage qui permet de représenter des modéeles, mais il ne définit pas le
processus d'élaboration de ces modeles. Qualifier UML de "méthode objet" n'est donc
pas approprié.

Notre travail consiste & montrer 1'utilisation dUML dans les processus de gestion et de
développement logiciel et de proposer une modélisation de la démarche suivie durant
cette utilisation. Cette modélisation s'appuie sur le modele de démarche NATURE.
Nous montrerons tout d'abord I'intégration d'UML dans un processus de gestion
d'entreprise basée sur une démarche de BPR (Business Process Reengineering).

Un processus de développement logiciel utilisant UML est ensuite présenté. Ce
processus est une instanciation de la démarche générale définie par les auteurs
d'UML. Une instanciation du modele de démarche NATURE sur notre démarche
d'analyse est aussi présentée.

MOTS CLES :
Modélisation orientée objet; UML; Processus de développement; BPR; Modélisation
des démarches; NATURE; OOD; OMT; OOSE.
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