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H I:S LI.\I r 
1 

LI IllISe: e:1l CUIIl'spulld:IIlCl' l'sI Ull Ul'S problc:llle:s COllllU e:1l sld~ovisioll p<lr s:t uifficulté dl! 
rè',,,,luliull, ]):111' l'l' lra\ :Iil. IhlUS prllp()SOIlS Ulll' :lppruche dl' misl' l'Il corn:spondancc basél! sur 
ks re:,,':lu'\ ,le- Ill'Urllill'S sm Lill IriJ'kl ,1'illl:lg"s dl' la mC:llle: Sl'':lll' (sléréovision trinocubire:), 
L':tlgurilhlllè J\lppJrièmCnl ulilisanl Ic: résl'aux de Iloptidcl se décompose en dl!uX étapes 
succe:ssi\('s: mise: èn correspondallcè dt: primitivès r~giolls après segmentation des inwges de la 
'Cl'lle èll rét2iuns, L'l. :i partir cll's résul!:lls dt: cellt: étape:, la mise l'n correspondance de points 
IfLllllic:rl's oblenus p:lr approximatil)J] Plllygonalc Je:s (rontiàes de chaque région, La structure de 
Ch:lljUC neurone (LIIlS ks ~ étapL's esl sl'lllblabk: il eSl composé d'un triplet d'<lpparil!ments 
p"lemie:ls relenus apr0s une prcmi0rc -:1:1)1(: d\l)1pariemenl initial de r~gions (1 è phase) ou de 
PllilllS frunlièTl'S (::'L~ ph:bl'l. l'l Ljui pLTlllellra Ù la fin de v:dider cet apparicment potentid (état du 
IJéUrUlle :lclif LlU 1ll11l) l.es l':lIdclè'risllljues dL's rét2illllS utilisL'es pour l'appariement sont hl surfaçe, 
1\'I,lllt'alicJIL k llill\IU de gri, l'l Li pllSilillll du Cl'ntre de gr,lvité, :tinsi que les contraintes 
rl'!::llcJnnl'llc, lie- l'llnnl'\illll l'nlll' ks Ileurolh:,,> lJlIi sunl l'lInicilé c:t l 'onlrdacljaccnce, Les 
l':tr~:L'lé')i,liljlll" dLs pllilllS lillJllic'Il'S SOIlI LI kll~'tre de corrc'Iation, l'orientation par rapport au 
cl'Illlc ,Je- gr~1I ilè' lie- I:i rè,,,illll, k Illll':!lI de: gris el 1:1 l'olllrainlc épipolairc, les contraintes 
rLL:!i"l1llê!ln L'lllrl' le-s lleurUlll" ,Slllll l'ullic:ilè' l'l l'ulLire: L'Ill' ':Llpe cil' c:dibration de calcul cil!" 
C:cJlJrdUllllc'e:S lridillllïhiullllclk l'SI Ill'ce:ss~lire: pllur I~I I\:conslruclioll 3D de: l'objet. Celle approchl.: 
:1 è'lc' C\jlL'Illlll'lJlè'l' sur dl" llil,lch d'IIII~lt'l'S, 

\1"1' d", ,'Ili'l' l'II L'lIllL"J1l\lhl.lll"l' dllll:ll'l", Sll'll.'l>li'llIli IliIlUl'ulaire, I{':seau\ dc: 1 Juptidd, 
!{\.'I..:,)jhtllH.."lJull ~J L J\l't-!hIJI."I 

\BST!L\CT 

11ll~'=,:': 1ll~1I,'hillg i, lllll' "flhl' prubkllls in slL'rcuvision kJllllln through their di1Ticult rcsolution, 
111 IhlS prexlll Ic'sl':lrch \ltlrk,:1 Ilc'I\ Illlill'hillg IllClhuci bllseJ on neural net\\'orks on images triplet 
,,( Ih,' ,~II11,' ",'II,' l' PI"p'''''ll (1Iillll,'IIIJr ,krl'll\ i"illll), ()ur 1ll1111'hing .t1glJrilhm \\'Ilich USéS 
Il''plil'I,1 n,'lllllrks 1., llc,UillJl'hl',1 III lllll SlIcl'c'ssi\c sl:I"e:S regiulls primitiVe? J1l:ttching ,dier 
11ll:lge 'l.'gml'lil:lliiln inlu rl'"llllh. :tlhl IJUIll lllc'sl' slllgl' re,ullo, fluntie:r poillt matching oblainl.:d 
b~ l',,lygélnld :1j1j1lll\im:llillll (11 rl'gl"n frunliLTs, !\eurun structurl' in Ihe t\\'o stages is the sam!:: it 
h ,',1 III P clS ,',1 l'( l'l)[l'1l1i~d IlilllcllIll" llipklS Sl'kClL'd :dkr Inili:d m:llching step of regions (tirst 
,Ill",,') tir b,i1hLlrI !'llinls (Sl'l'llll,1 ,11IO'l), \Iili,'il :dlu\\s lin:tll) le> valid:1ll' pdlenliel matching 
(lh.'url l l1l..' :-.l.lk' :11.:11\ .. : ,)t lJ1.!i.:ll\~·). l\l:~jllil f.:h:tL/l:tl,·ris[iL':-j lI:-JL .... i l~)r 111alching i1n: surface, 

,'llIII=,'lli,'JI. Sr,l\ 1,,\ ,'1,111,1,','1111,' dl' =,1'1\ il\ l'll,ili<111. '1-; \\c'/I :IS rl'1:!liull:iI clInnc'Clil1ll cllnslraims 
b':l\\ ,','Il Il,'Urlllb' llllICII: :111,1 ,lr,kl èLlnSlr:IIIll, !lllull,I:II') Jlùilll ch:tr:lclerislics ;!fI; correlation, 
,lril'nl:llillil Il ilil 1"'",,11',1 III Ihc Il',,,i''ll ,,1'.1\ 11\ Ll'1l1,T, ",LI) Il'\ l'I and epiplll;jj' constrailll, relational 
(llnSI r:ti Ill,; lire: lInill 1 \ :lIld cH,ln, (,:iI i br:ililln 1'; L1sL',1 l~)) Ille 3 D recon,;lruclÎon objetcl. This 
:lppill:ICh i, :Ippliccl"n illl;l~l'S Inpkl 

lù'y \1 oz'd, \blching illl;Jgl', Trlllllcular SlercOl ision, J loptield net\\'ork, 3D Reconstruction, 
Rc~i()ns 
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