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Résume

L'expansion du marché¢ de ['¢lectronique, de I'informatique, du multimédia et des
télécommunications, la complexité des circuits actuels a augmenté de maniére exponentielle cette
dernieére décennie. Dans le but de faire face a un tel accroissement, il est nécessaire d'augmenter la
productivité des concepteurs. Pour ce faire, des spécifications de plus haut niveau et des systémes
de synthése exploitant celle-ci étaient requis. Aujourd'hui des outils de synthése commencgant avec
une description comportementale permettant I'automatisation et l'accélération du processus de
conception des circuits intégrés.

L'objectif de la synthése comportementale est la génération d'une architecture, au niveau transfert
de registres, composée d'un controleur et d'un chemin de données, a partir d'une description de
style algorithmique (comportementale). La conception par la synthése de haut niveau démarre a
partir d'une description comportementale du circuit a concevoir et d'une bibliotheque de
composants regroupant les unités fonctionnelles (ou unités d'exécution), les unités de stockage et
les unités de communication, et par application des algorithmes d'ordonnancement et d'allocation
des ressources fournira en sortie une description RTL du circuit a synthétisé, d'autres compilateurs
sont fournir par la suite jusqu'a la description du masque du circuit.

Dans le cadre de ce travaille on s'intéresse donc aux aspects optimisation a I'étape d'allocation de
ressources. Cette optimisation est guidé par les soucies au niveau de la surface, vitesse et
consommation. Plusieurs techniques sont connues a ce niveau, il s'agit donc de faire une synthese
et classification de ces techniques et de proposée une nouvelle technique, en utilisant de nouvelles
techniques d'intelligence artificielle, et de point de vue pratique, serait de développer un outil qui
génére une partie opérative (sous deux formes: graphique et textuelle) a partir de la sortie de
'ordonnancement, apres une compilation du source en VHDL.

Des nouvelles techniques d'allocation et d'affectation des ressources utilisent des directives
d'optimisation visent a réduire le circuit en terme de nombre de ressource, de temps et de
consommation. Cependant ces techniques ne pouvant pas appliqués aux problémes de grand taille
puisque ce probléme est un probléme NP-Complet, notre approche intégre une technique de
résolution approchée qui est la technique de recuit simulé pour résoudre le probléme d'allocation
de fagon approché.

Mots-clés:
CAO-VLSI, Synthése de haut niveau, VHDL, Allocation de ressources, Optimisation
Multi-criteres, Optimisation combinatoire.
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