BIBLIOTHEQUE DU CERIST

Ministére de I’Enseignement Supérieur et de la Recherche
Scientifique

Institut National de Formation en Informatique (I.N.I)
Oued-Smar Alger

Mémoire de Fin d’Etudes
pour I’obtention du dipléme d’ingénieur d’état en informatique

Option : Systeémes informatiques
Théme

Réalisation d’un systéme de qualité de service pour la
transmission audio/vidéo (streaming vidéo)

Réalisé par : YAHIAOUI Houssame Promoteur : Mme El Mouhab
DIJIAMA Ismail CoPromoteur : M Bouabid
Mlle Salmi

Promotion : 2002 / 2003



BIBLIOTHEQUE DU CERIST

Résumeé

L’évolution du réseau IP d’un réseau de recherche congu pour la transmission de données
asynchrones vers un réseau mondial, utilisable par tous et pour tout, a fait naitre de nouvelle
fonctionnalités. Parmi ces nouvelles fonctionnalités, nous nous intéresserons aux transferts de
données média par Streaming, c’est a dire, aux transmissions de flux de données visualisées
dés leur arrivée.

Dans le cadre de ce projet, il est demandé d’identifier les problémes causés par I’emploi du
Streaming sur les réseaux IP, et d’apporter une solution a ces problémes au niveau de
I"application. Plus spécifiquement, il faudra trouver le moyen d’assurer la Qualité de Service
aux applications de Streaming unicast, utilisant la norme de codage MPEG4, uniquement en

agissant sur les deux extrémités du systéme (émetteur et récepteur).

Abstract

The evolution of the IP network, from a research network towards a network that everyone
can make use of it for every task, brought about new “functionnalities”. Among these new
functionnalities, we will study the process of streaming media, which corresponds to the
immediate display of the transmitted media data.

The subject of this project lies on the identification of the problems caused by the use of
streaming on the IP networks, and on the conception of an application-based solution to
resolve these problems. That is, we have to find a means to insure the best Quality of Service
to the unicast streaming applications by using the MPEG4 standard and by operating, only, on

the two ends of the streaming system (the transmitter and the receiver).
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